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Dessi heimilis saumavél er honnud { samremi vid stadlana IEC/EN 60335-2-28 og UL1594

ARIDANDI ORYGGISLEIDBEININGAR

begar pid notid rafmagnstaki, 4 avallt ad fara eftir grundvallar atridum, par 4 medal eftirtéldum:
Lesid allar leidbeiningar 4dur en pid farid ad nota saumavélina.

ORYGGISATRIDI

* Dessi saumavél er ekki tlud til notkunar fyrir pa (bérn par meo talin) sem eru likamlega eda andlega skert eda med
skerta skynjun, eda sem hafa ekki til pess kunnattu eda reynslu, nema ad pau hafi fengid leidbeiningar og kennslu um
notkun saumavélarinnar hja adila sem er abyrgur fyrir 6ryggi peirra.

* Hafa atti eftirlit med bérnum til ad tryggja ad pau leiki sér ekki ad saumavélinni.

* Skiljid saumavélina aldrei eftir { sambandi vid rafmagn.

e Takid saumavélina avallt 4r sambandi vid rafmagn pegar pid hattid ad sauma.

* SI6kkvid avallt 4 vélinni («O») pegar unnid er nalegt nalarsvaedlnu, t.d. pegar verid er ad prada vélina, skipt er um nal,
saumfot eda spolan sett 1 o.s.frv.

* Notid vélina aldrei ef rafmagnsleidslurnar eda klernar 4 peim eru skemmdar.

* Gaetid pess a0 fingur verdi ekki fyrir hreyfanlegum hlutum vélarinnar, og adgztid sérstaklega nalagt nalinni pegar vélin er
i gangi.

* Notid saumavélina eingéngu 1 peim tilgangi sem Iyst er { leidarvisir vélarinnar og notid eingéngu upprunalega varahluti
og fylgihluti.

GEYMID LEIDARVISINN
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KYNNIST VELINNI

Dessi kafli 7 synir ykkur yfirlit yfir vélina, figibluti bennar, spor og sanma.
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YFIRLIT YFIRVELINA
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Lok

Tvinnastyring fyrir forspennu
Skifur { yfirtvinnaspennu
bradgjafi

bracdiraufar

Tvinnaspenna fyrir spolun
Tvinnahnifur

Di6du ljos

Stingplata

Lok yfir gripara

. Mezlistika og innbyggtmalband

Grunnplata

Panill fyrir adgerdarhnappa
Adal keflispinni
Tvinnastyring fyrir spolun
Aukalegur keflispinni
Spolari

Tvinnahnifur fyrir spolun

Armur fyrir spélun

. Handhjél

. Litaskjar

. InnbyggdurUSB tengill
. Halda fyrir skjapenna

“ON/OFF” adalrofiog tenglar fyrir
rafmagn ogfétmotstodu

VELIN AD AFTAN

25.
26.
217.

Handfang
Friarmur

Tengill fyrir ttsaumsdhald

NALARSVADID

28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.

Tengill fyrirhnappagatafot
Innbyggdurpradari fyrir nal
Nalsténg

Nalarhalda

Tvinnastyring fyrir yfirtvinna
Fotstong ogfothalda

Saumfoétur

(@Husquama  VIKING




HOLF FYRIR FYLGIHLUTI

[ hélfinu fyrir fylgihlutina eru adskilin svaedi fyrir saumfretur
og spolur, auk svadis fyrir nalar og adra fylgihluti. Geymid
fylgihlutina avallt { hélfinu pannig ad peir séu avallt
adgengilegir.

35. Svaeoi fyrir fylgihluti

36. Fjarlegjanlegur bakki fyrir saumfaetur ogspolur

HLUTARUTSAUMST AKISINS

(tegund BE 18)

37. Takki til 20 losa um utsaumsahald (ad nedan)
38. Utsaumsarmur

39. Tewki fyrir utsaumsramma

40. Stillanlegir fetur

41. Tengill fyrir Gtsaumstaki

FYLGIHLUTIR

PETTA FYLGIR VELINNI:
42. Skjapenni
43. Tvinnanet (2)
44. Filtskifur (2)
45. Skrafjarn
46. Sprettihnifur
47. Bursti
48. 2 skifur f.keflispinna, stor
(1 er a vélinni vid athendingu)
49. Meoal skifa f. keflispinna
(er 4 vélinni vid athendingu)
50. Litil skifa f. keflispinna
51. Alhlida ahald
52. Rammaklemmur (16)
53. 6 Spdlur (ein { vélinni vid athendingu)
54. PICTOGRAM™ Penni
55. USB minnislykill (1 GB)

45 46 47

RAMMAR SEM FYLGJA
56. DESIGNER™ Royal rammi (360x200)

57. DESIGNER™ Splendid ferhyrndur rammi (120x120)

U ,
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FYLGIHLUTIR - SEM EKKI ERU A MYND

Hugbunadur til nidurhals

Lok yfir vél (er a vélinni vid afthendingu)
Skeeri

Fotmotstada

Rafmagnsleidsla

Nalar

Utsaumstvinni

Butar af efnum og undirleggsefni
DESIGNER TOPAZ™ 50 synishorna bok
Abyrgdarskirteini

“Microfiber” klatur

SAUMFATUR

Alhlida fotur A

Er 4 vélinni vid athendingu. Pessi saumfétur er adallega notadur vid beina sauma og zik zak
med sporlengd sem er lengri en 1.0.

Utsaumsfotur B
Notid pennan saumfét pegar pid saumid pétt zik zak,flatsauma og sjrautsauma med minni
sporlengd en 1,0 mm. Raufin undir fatinum rennur audveldega fyrir ofan sporin.

Hnappagatafotur C

Fyrirhandvirk hnappagét. Pessi fotur er med linur til a0 akvarda lengd hnappagatanna. Mid
melistikan er 15mm fra jadri efnisins. Urtokin nedan 4 fetinum renna audveldlega fyrir ofan
leggi hnappagatanna. Fingurinn aftan 4 faetinum er fyrir undirleggsprad pegar pid viljid fa betra
utlit 4 hnappagdétin og pegar pid saumid pau ateygjanleg efni.

Blindsaumsfétur D
bessi fotur er fyrirblindfalda. Innri branin 4 pessum feeti styrir efninu. Haegri tdin er hénnu til
a0 renna medfram jadrinum 4 faldinum.

Rennilasafotur E

Pessum fati er hegt a0 smella 4 féthélduna hvort sem er vinstra eda heegra megin. Petta gerir
ykkur audvelt a0 sauma rennilasinn 4 { sému att beggja megin. Feerid nalina til vinstri eda hagri
til 20 sauma sem naest tonnum rennildssins.

Rennslisfotur H

bessi fotur er med rennslisplétu ad nedan, og er notadur pegar pid purfid ad sauma svampefni,
vinyl, plast eda ledur, og kemur { veg fyrir ad pessi efni lodi eda festist vid saumfoétinn. 1atid
tennur flytjarans koma sem minnst { samband vid fétinn.




|

Jadarfotur |

Dessi fotur er notadur fyrir kastsauma og sauma/kastsauma, med saumum sem eru med
) saumbreidd 5.0 og 5.5 mm. Saumarnir saumast yfir jadarvirinn a feetinum en virinn kemur {
veg fyrir a0 jadarinn dragist inn pegar nalin fer Gt fyrir hann.

[ l Utsaumsl/istoppsfotur R

Dessi fotur er notadur fyrirfrihendis dtsauma/butasauma/istopp og utsauma med ramma.

Eins prepa hnappagatafétur med nema (Sensor)
Tengid hann vid vélina, gefid upp lengdina 4 hnappagatinu 4 skjainn til a0 sauma hnappagét 4
audveldan hatt. Midjumerkid 4 feetinum er 15 mm fra jadri efnisins.

Sjalflimandi rennslisplotur

Notist med saumfzti C/hnappagatafetinum med nemanum 4 svampkennd plastefni ledur
ol

U .
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SPOR

A — Nytjasaumar

Saumar fyrir flikur og vidgerdir.

Spor . ) . N
Spor I:nr Nafn 4 spori Saumfotur | Notist vid
[em) :
Beint spor
1 P " . . s ..
: 1 Nilarstada { midju A/B Fyrir alls konar sauma, haegt 20 velja um 29 mismunandi nalarstodur.
fo—) Teygjanlegt spor
§ 2 Nalarstada til A/B Fyrir sauma 4 “tricot” og teygjanleg efni.
vinstri
. Fyrir sauma sem mikid reynir 4. Prefalt beint spor t.d. tilvalid fyrir skrefsauma og sauma sem mikid
o Styrkt beint spor. . o R, . . . s
1 3 ; PR A/B reynir 4 { vinnufatnadi. Hentar einnig mjog vel fyrir jadarstungur- aukid sporlengdina og notid pa
H Nalarstada { midju e . . .
grofari tvinna. Heegt a0 velja um 29 nélarst6dur.
1 4 Dracdispor A/B Til a0 sauma saman efni @eé bra(’)al?lrgéé.saum til matunar. Fyrir stungusauma aukid pid
| spotlengdina og getid valid um 29 nalarstéour.
(ecs] :
Beint
i 5 ngn“;l;;r” A/B Byrjar og endar hvern saum med pvi ad hefta fyrir hann.
Takio flytjarann Gr sambandi. Notid med fétmotstédunni til ad praeda hluta saman. Stigid
6 Beint pradispor A 4 fotmotstoouna - vélin saumar eitt spor - pid farid svo efnid med hondunum  stigiod aftur a
fotmétstéouna o.s.frv.
[
é 7 Zik zak A/B Fyrir applikeringar, blindusaum, festa bénd vid flikur. Sporbreiddin eykst jafnt til beggja hlida.
> briggja prepa zik Fyrir vidgeroir, sauma teygjur og baetur 4 flikur. Hentar fyrir bunn og medalpykk efni.
<< 8 A/B/H . ’
g zak Fyrir kastsauma.
:E 9 Tveggja prepa A/B Til 20 sauma tv6 efni saman jadar vid jadar og fyrir teygjanlega rykkingu. Hentar einnig fyrir
> zik zak blundusaum.
i
i 10 Kastsaumur ] Saumar og kastar jadar { einum saum. Fyrir punn efni.
! Teygjanlegur
~~ 11 saumur og A/B Saumur og kastsaumur { einum saum. Fyrir medal og pykkari efni.
=~ kastsaumur
[ » »
(] 12 Overlocl A/B Saumur og kastsaumur { einum saum. Fyrir medal teygjanleg efni.
iz saumur
i Tvofaldur
1 1 s . e ,f - s ..
E§ 3 »overlodk” saumur A/B Saumur og kastsaumur { einum saum. Fyrir gréfari teygjanleg og ofin efni
g 14 *Flatlock’ saumur A/B Not:aéut a skr'audega falda, sauma par sem efnin eru 16gd 4 misvixl, belti og bond. Fyrir medal/pykk
N teygjanleg efni.
Teygjanlegur ) .
E 15 blindfaldur D Teygjanlegur blindfaldur
<= 16 Ofinn blindfaldur D Blindfaldur 4 medal og grof ofin efni.
:> 17 Skeljasaumur A/B Fallegur jadarsaumur 4 punn og teygjanleg efni. Saumid ofin efni skaskorin.
§ 18 Styrkt zik zak B Til 20 sauma jadar vid jadar eda ledur 4 misvixl og sem skrautsaumur.
Teygjanlegur
§ 19 saumur - A/B Saumad yfir tvo teygjupradi fyrir rykkingar.
smokksaumur




Spor Spor nr. Nafn 4 spori Saumfétur Notist vid
=E: 20 Teygjanlegt spor A/B Fyrir tricot” efni 16g0 4 misvixl.
S Til a0 sauma saman tvo jadra, jadar vid jadar og fyrir teygjanlega rykkingu.
< 21 Tengispor A/B
&
Heftingar Til a0 styrkja vasaop, klaufar 4 pilsum, beltasprota og nedri enda 4 rennilasum.
22 . A/B
(handvirkar)
——— 23 Spor fyrir beltasprota A Til ad hefta beltasprota.
<:: 24 briggja prepa zik zak J Fyrir kastsauma, vidgerdir, sauma a baetur og teygjur. Hentar fyrir bunn og medal pykk efni.
Istoppsspor (afram og Stoppa { litil g6t 4 vinnufatnadi, gallabuxum, afpurrkunarklitum o.fl. Saumid yfir gatid, ytid 4
25 ) A/B p o L . ’
afturabak) afturdbak fyrir siendurtekin istoppsspor og sidan stop.
Vidgerdarspor . a .
26 (cil hlidanna) A/B Til ad gera vio litlar rifur.
27 Hnapp?gat med Hnappag f6tur C Venjulegt skyrtuhnappagat fyrir flest efni.
heftingum med nemanum
28 Afrinnad hnappagat Hnappag fotur C Fyrir blussur og barnafatnad.
= = med nemanum
= :
X% 29 Medal styrke C Fyrir medal og pykkari efni
xx hnappagat
IE 30 Aldaméta Hnappag.fétur C | Fyrir “handavinnuitlit” 4 fin og vidkvam efni.
hnappagat med nemanum | Rao: Fyrir hnappagot 4 gallabuxur, aukid pid lengdina og breiddina og notid gréfari tvinna.
iE 31 Afrtnnad aldamota | Hnappagfotur C 1 gy o g2 innw dlie 4 fin og vidkvaem cfni.
hnappagat med nemanum
s 32 Skrdargats Hnappag fotur C Fyrir jakka, kipur o.s.frv.
P hnappagat med nemanum
L, Hnappag fotur C .
33 Groft hnappagat med nemanum Med styrktum heftingum
o 34 Beint hnappagat fyrir A/B Fyrir ledur og gerfiledur.
L ledur
35 AfrAurmaE) hnappagat A/B Med aukalegri skurdarlinu fyrir paspelerud hnappagot.
(beint spor)
@ 36 Sjalfvirk toluafesting | Enginn saumfétur | Til ad festa tolur. Stillid fjélda sporanna a skjanum.
5% 37 Kossar B Fyrir belti, blandur o.l.
il e . . .
% é 38 Tara kossi B Fyrir bliundur og til skreytinga.
I
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A - Nytjasaumar
Saumar fyrir flikur og til vidgerda.

B - Flatsaumar
Fyrir skrautsauma og applikeringar.




C - Aldamoétasaumar

Fyrir falda, smokksauma, sauma 4 blundur, skreytingar
o.fl. Suma saumana er hegt a0 sauma med “Wing”
hallsaumsnal.

D - Butasaums spor
Alls konar spor fyrir butasaumstaekni.

U ,
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E - Edalsaumar
A Urval af buatasaumssporum fyrir “crazy quilt” sauma
og einnig hxegt a0 nota sem skrautsauma.

F - Skrautsaumar
Til skreytinga 4 fatnadi o.fl.




G - Sérstakir saumar

Sauma sérstaka takni par med talda “kertakveikssaum” (candlewicking)
og jadarsauma. Pid getud purft 4 aukahlutum ad halda. Notid
hradhjalpina til a0 fa frekari upplysingar.

H - Mjokkandi/breikkandi saumar (Tapering)

Pessa sauma er hegt ad nota fyrir “tapering”.

U ,
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Blokk

ABCDEFGHIJKLMNOPQRST UUVWXY ZAXT - _
abcdefghijklilmnopgrstulvwxyzaao..._

~

1234567890 F£x20wvaaceeééeic0oNARE?!"a

”Brush Line”

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUUVWXYZAAO-_
abcdefghijklimnopaerstulivwxyzddd,..

/1234567890 boddceecei60UNNB&?!'@

Skrifstafir

caScdel AL FRE 2o o grsl wdivitta yprmnddd, .

7884567800 lredssedsibid N5 527 @

“Kiriliskt” og ”Hiragana” letur

Russneskt og japanskt letur. Skodid leturgerdirnar 4 skjanum.
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UPPSETNING (SET UP)

Dessi hluti mun bjalpa ykkur ad byrja ad nota vélina. Larid hvernig a ad

praeda vélina, spéla a spiluna, skipta um ndlar og sanmfatur og hvernig a ad
blada inn hugbrinad.
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VELIN TEKIN UPP

1. Setjio kassann a stdugan flatan f16t, fjarlagio
pakkningarnar og fjarlegid lokid af vélinni.

2. Djarlaegid pakkningarnar og fétmétstéduna.

3. Me0 vélinni fylgir poki med fylgihlutum, rafmagnsleidsla
og snura { f6tmotstéduna.

4. Strjikid ryk og 6hreinindi af vélinni og sérstaklega i
kring um nalarsvadid adur en pid bytjid ad sauma.

Ath: HUSQVZARNA VIKING® DESIGNER TOPAZ™
50 sauma- og sitsaunisvélin er stillt 17l ad vinna best { venjulegum
herbergishita. Mikill hiti eda mikill kuldi geta haft dhrif d

Sanmaarangurini.

LEIEDSLAN TENGD VID FOTMOTSTODUNA

A medal fylgihlutanna finnid pidleidslu fyrir fotmotstdduna
og rafmagnsleidslu. Tengingu 4 leidslunni { fétmotstéduna
purfid pid bara ad framkvema { upphafi en sidan latid pid
hana vera tengda vid hana afram.

1.  Finnid leidsluna { f6tmotstoduna. Sniid
totmotstédunni vid og tengid leidsluna vid tengilinn
nedan 4 henni.

2. brystid vel 4 tengilinn til ad fullvissa ykkur um ad

leidslan sé rétt tengd.

3. Leggid leidsluna sidan { raufina nedan 4 f6tmotstédunni.

TENGING A RAFLEIDSLU OGFOTMOTSTOBU
VID VELINA

Nedan 4 saumavélinni eru allar upplysingar um voltaspennu
(V) og ridafjolda (Hz) vélarinnar.

Ath: Adur en pid tengid ftmotstiduna vid vélina fullvissid ykkur
um ad hin sé af gerdinni “FR5” (sjd nedan a fotmotstionnni.

1. Tengid fétmotstéduna vid fremri tengilinn nedanvert 4
heagri hlid vélarinnar (1).

2. Tengid rafmagnsleidsluna vid aftari tengilinn nedanvert
4 haegri hlid vélarinnar (2).

3. Ytid adalrofanum 1/O 4 “I” til ad kveikja 4 vélinni og
lj6si hennar. (3).

NN\ N N/ASA




”USB” TENGILL

A heegri hlid vélarinnar er USB tengill fyrir USB
minnislykilinn ykkar.

Ath: Fullvissio ykkur um ad minnislykillinn sem pid erud med sé
medsnidi EAT32.

TENGID VID OGFJARLAGID LYKILINN FRA USB
TENGLINUM

Setjid USB minnislykilinni USB tengilinn 4 hagri hlid
vélarinnar. Adeins er haegt a0 stinga minnislyklinum 4 einn

veg { tengilinn - notid aldrei afl!

Til a0 fjarlegja hann togid pid hann bara cinfaldlega beint
ut ar tenglinum.

GENGID FRA AD SAUM LOKNUM

1. Setjid adalrofann 1/0O 4 “O”.
Takid rafmagnsleidsluna dr vélinni og veggtenglinum.
Takid fotmotstdduna ur sambandi vid vélina og vindid
leidslunni utan um hana.

4. Setjio alla fylgihluti { holfid fyrir pa og rennid hélfinu 4
vélina fyrir aftan friarminn.

Setjid fotmotstéduna 1 lausa rymid fyrir ofan friarminn.

Setjidlokid yfir vélina.

FRIARMUR

Rennidholfinu fyrir fylgihlutina t til vinstri pegar pid viljio
fjarleegja pad og nota friarminn 4 vélinni.

Notid friarminn fyrir hélklaga flikur eins og buxur, skyrtur
o.p.h.

Rennid sidan holfinu fyrir fylgihlutina aftur 4 vélina.

-:0 UPPSETNING  2:3
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KEFLISPINNAR

Vélin ykkar er med tvo keflispinna;adal keflispinnann

og aukalegan keflispinna, og peir eru hannadir fyrir allar
gerOir af tvinnakeflum. Haegt er a0 stilla adal keflispinnann
hvort sem er { larétta s60u (tvinninn rennur af keflinu) eda
160rétta stoou (tvinnakeflid snyst). Notid laréttu st6duna
fyrir allan venjulegan tvinna, en 16dréttu stéduna fyrir
sérstaka tvinna eins ogmalmtvinna.

LARETT STADA

Setjioskifu og tvinnakefli 4 keflispinnann og fullvissid ykkur
um ad tvinninn renni rangselis af keflinu. Setjid s{dan

skifu fyrir framan tvinnakeflid til ad halda pvi 4 sinum stad.
Notid skifu sem er adeins staerri en tvinnakeflio.

Flati hluti skifunnar 4 a0 liggja upp ad tvinnakeflinu og
ekkert bil 4 ad vera a4 milli skifunnar og keflisins.

Ath: Oll tvinnakefli ern ekki framleidd eins. Ef pid eigid 7
vandradum med einbverja gerdina, sniid eflinu pa vid eda notid
160réttu stoduna fyrir kefli.

LODRETT STADA

Lyftid keflispinnanum upp alla leid til hagri. Lacsid
keflispinnanum { 160réttri st6du med pvi ad yta adeins ofan
4 hann. Rennid storri skifu 4 pinnann og setjid filtskifu ofan
a skifuna, enhun kemur { veg fyrir a0 tvinnakeflid geti snuist
of hratt.

Setjid ekki skifu ofan 4 tvinnakefli { 160réttri st6du, pvi hin
geeti haldid of mikid vid keflid.

Ath: begar keflispinninn er notadur 7 l60réttri stidu, gati komid til
pess ad pid pyrftud adeins ad lagfera tvinnaspennuna sjalf.

AUKALEGUR KEFLISPINNI

Aukalegi keflispinninn er notadur pegar spo6lad er 4 spoluna
af 60ru tvinnakefli, eda pegar saumad er med tviburanal.

Lyftid aukalega keflispinnanum upp og til vinstri og setjid
stora skifu 4 hann. Setjid einnig filtskifu ef pid erud ad
nota midlungs eda litla skifu undir keflid, en hin kemur {
veg fyrir ad tvinnakeflid snuist of hratt. Ekki parf filt pegar
stora skifan er notud.




PRADING AYFIRTVINNA

Fullvissid ykkur um ad saumféturinn og nalin séu i efstu
stoou.

1. Setjid tvinnann 2 keflispinnann ogskifu fyrir framan
eins og lyst var 4 bls. 2:4.

2. Keflispinni ilaréttri stodu:

Leggid tvinnann yfir og fyrir aftantvinnastyringuna {
forspennunni (A) og undirtvinnastyringu (B).
Keflispinni il6dréttri stéou:

I stad pess ad setja tvinnann { tvinnastyringuna

i forspennunni (A), leggid pid hann beint {
tvinnastyringu (B).

3. Setjid tvinnann nidur 4 milliskifanna i tvinnaspennunni
©.

4. Haldid afram ad praeda eins og Grvarnar syna -.nidur
haegri og upp vinstri prediraufina og sidan hegra
megin fra {pradgjafann (D).

5. Farid s{dan nidur vinstri pradiraufina og alla leid
sidustu pradilykkjuna fyrir ofan nalina (E).

PRADARI FYRIRNALINA

Med pradaranum fyrir nalina er audvelt ad praeda hana.
Nalin verdur ad vera { efstu st6du til ad hegt sé ad
notainnbyggda pradarann. Vid melum einnig med pvi ad
saumfoturinn sé settur nidur.

1. Ytid handfanginu fyrir predarann alla leid
nidur.kréokurinn a predaranum (G) sveiflast pa og fer {
gegn um nalaraugad.

2. Leggid tvinnann nu aftan fra yfir krékinn (F) og padan
undir pradikrokinn (G).

3. Latid pradarann ganga hagt og rdlega til baka.
Krékurinn togar nd tvinnann { gegn um nalaraugad og
hann kemur sem lykkja { gegn um pad. Togid lykkjuna
alveg 1 gegn um nalaraugad.

Ath: bradarinn er hannadur fyrir ndlar i grifleifeun 70-120.
Ekki er hagt ad nota hann fyrir nalar i grifleika 60 eda finni, ekki
prir"Wing” hiillsaumsndlar og ekki fyrirtviburandlar, priburandlar
eda pegar pid notid “Sensor” hnappagatafdtinn med nemannm.

Degar piopradid ndlina i gamla matann, munio ad pai a alltaf ad
preeda ndlina framan frd.
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PRADING ATVIBURANAL

Setjid tviburanal { vélina. Fullvissid ykkur um ad
saumfoturinn sé uppi og nélin { efstu stédu.

1. Lyftid keflispinnanum upp og alla leid til hagri.
Lzesio keflispinnanum {l6dréttri st6ou med pvi ad yta
lauslega ofan 4 hann. Setjid stora skifu a keflispinnann.
Fyrir kefli sem eru minni en medalskifan, setjid pid
einnigfiltskifu undir tvinnakeflid.

2. Setjio fyrra tvinnakeflio 4 keflispinnann. Tvinninn 4 ad
snuast réttsalis pegar pid togid { tvinnann af keflinu.

3. VINSTRI NALIN: Prdid tvinnann eins og Iyst var
a bls. 2:5. Gzetid pess a0 tvinninn fari 4 milli vinstri
skifanna itvinnaspennunni (A). Praedid vinstri nalina
med héndunum.

4. Togidaukalega keflispinnann upp og setjid stora skifu
4 hann. Fyrir kefli minni en medal skifan, setjid pid
einnig filtskifu undir tvinnakeflio.

5. Setjid seinna tvinnakeflid 4 keflispinnann. Pad
tvinnakefli 4 a0 snuast rangszlis pegar pid togid
tvinnann af pvi.

6. HAEGRI NALIN: bradid vélina eins og 4dur var
Iyst, en pessi tvinni 4 ad liggja 4 milli hagri skifanna
yfirtvinnaspennunni (A) og fyrir utan tvinnastyringuna
(B). Pre0did hegri nalina med héondunum.

Ath: Gerid rétt nalarmillibil a tviburandlunum virkt {
saumastillingum i “SET” valmyndinni til ad koma i veg fyrir ad
ndlarnar brotni, geti skemmt fotinn eda stingplotuna.

TVINNAHNIFUR

A vélinni eru prir tvinnahnifar - sa fyrsti er nalagt
spolaranum (A) til ad klippa tvinnann 4 undan og/eda eftir
spolun. Sa nesti er nalegt spélusvadinu (B) til ad klippa
spolutvinnann eftir ad spélan hefur verid sett { griparann.
Sa pridji er svo a vinstri hlid vélarinnar (C) til ad klippa
yfir og undirtvinnana 4 handvirkan hatt eftir preedingu
vélarinnar eda ad saum loknum. Togid bada tvinnana aftan
frd og fram 4 vid og togid sndggt nidur 4 vid.

TVINNANEMI (SENSOR)

Ef yfirtvinninn slitnar eda spolutvinninn klarast, pa
stodvast vélin og sprettigluggi kemur 4 skjainn.

Ef yfirtvinninn slitnar: Praedid vélina 4 nyjan leik og snertid
sidan OK efst 1 sprettiglugganum. Ef spoélutvinninn klarast:
setjio nyja spolu 1 griparann og haldid afram ad sauma.

Ath: begarspdlutvinninn er ad verda biinn, kemur sprettigliggi d
skjdinn og letur ykkur vita af pvi. Did getio samt sanmad dfram
adur en tvinninn kldrast.




SPOLAD A SPOLUNA
SPOLAD A SPOLUNAI GEGN UM NALINA

Fullvissid ykkur um ad saumféturinn og nalin séu { efstu
stoou.

1. Setjid toma spolu aspdlarann ofan a vélinni. Adeins er
hagt a0 setja spoluna a spdlarann 4 einn veg, pannig
a0 vorumerkid snii upp. Notid eingéngu “original”
HUSQVARNA VIKING" spélut.

2. brzdid vélina eins og vanalega medadal keflispinnann
flaréttri st6ou.

Ath: Ef tvinnakeflid er of stort til ad geta verid i laréttri stoon,

$polid pa eins og bist er i “spdlad medsérstikum tvinna” hér ad nedan.

3. Leggid yfirtvinnann nd undir saumfétinn og upp
haegra megin { gegn umtvinnastyringu (A).

Ath: Notid eingingu saumfatur i jarni pegar pid spolio 7 gegn um

ndlina.

4. DPradid tvinnann { gegn um gatid 4 spélunni innanfra
og ut.

5. Ytiéspélaranum til haegri i spolunarstéou.
Sprettigluggi kemur 4 skjainn og leetur vita ad vélin sé
tilbuin fyrir spélun. Pid getid stillt spélunarhradann a
sledanum 1 sprettiglugganum. Bytjid spélun med pvi
ad stiga 4 fotmotstoduna eda med pvi ad snerta “start/
stop” hnappinn.

begar spélan er ordin full, stédvast hun sjaltkrafa.
Takid fotinn af f6tmotstodunni eda snertid “start/
stop” hnappinn til 20 st6dva spélumotorinn. Ferid
spolarann til vinstri og sprettiglugginn lokast. Fjarlegid
spéluna og klippid umfram tvinnann med pvi ad nota
tvinnahnifinn fyrir spélunina.

Ath: Aridandi er ad pio klippid tvinnaendann nélagt spolunni.

Ath: Med pvi ad fara spolarann til vinstri setjid pid saumavélina
gjdlfa 7 samband. Stoovid avallt spdlun med pvi ad skeppa fetinum af
fotmotstidunni eda snerta “Start/ Stop” hnappinn @dur en pid ferio
Spdlarann til vinstri.

SPOLUN ASERSTOKUM TVINNA

Vid mazlum ekki med pvi ad pid setjid sérstaka tvinna eins
og gleran “monofilament” eda adra slika teygjanlega tvinna
a spoluna. Malmpredi 4 adeins ad nota sem yfirtvinna.

Spolid slika tvinna avallt 4 lithum hrada.

1. Setjid toma spolu a spdlarann ofan 4 vélinni.
Spoluna er bara hegt ad setja 4 einn veg 4 spolarann
med vérumerkid upp. Notid eingdngu “original”
HUSQVARNA VIKING® spélut.

2. Setjid stéraskifu ogfiltskifu undir keflid a keflispinnann
il60réttri stoou..

3. Leggid tvinnann {bradilykkjuna (B) 4 forspennunni
og nidur og kring umtvinnaskifurnar (C), padan {
tvinnastyringu (D) eins og myndin synir.

4. Sja sidan “spolad { gegn um nalina” - prep 4-5.

A

Ath: Ef pid ernd ad nota eldri gerdir af HUSQVARNA spdlum,
sem ek ki eru med gati, vindid pid tvinnann nokkrar bring nm
spdluna til ad byrja spilun.
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FLYTJARINN TEKINUR SAMBANDI

Flytjarinn er tekinn ur sambandi pegar pid feridlokuna
framan a friarminum til haegri. Farid hana aftur til vinstri
pegar pid viljid setja hann aftur { samband. Flytjarinn kemur
aftur { samband pegar pid byrjid ad sauma a ny. Flytjarinn

4 ekki ad vera { sambandi vid t6luafestingu, frihendis
saumaskap og fyrir beltaslaufusaum A:23.

begar pid saumid ut, er flytjarinn sjalfkrafa tekinn

ur sambandi pegar Gtsaumstzkid er tengt vid vélina.
begarutsaumstxkid er fjarlegt fer flytjarinn sjalfkrafa aftur {
samband.

SPOLAN SETT iISPOLUHUSID

1. Fjarlaegio lokid yfir griparasvadinu med pvi ad renna
pvi fram 4 vid ad ykkur.

2. Setjid spéluna i spéluhusid. Spéluna er einungis
haegt a0 setja { 4 einn veg pannig ad vorumerkid
snuai upp. Tvinninn 4 ad snuast vinstra megin af
spolunni og spdlan snyst pa rangsealis pegar pid togid {
spélutvinnann.

3. Stydid adeins ofan 4 spéluna med einum fingti pannig
20 han snuist ekki 4 medan pid pradid tvinnann fyrst
til haegri og sidan til vinstri { spennifjédrina (C) eda par
til hann “smellur” 4 sinn stad.

4. Haldid afram a0 preda { kring um (D) og til hagri vid
tvinnahnifinn (E). Rennid lokinu aftur yfir griparann
(F), og togid tvinnann til vinstri til 20 klippa hann (G).

Ath: Lokid yfirgriparasvedinu er einnig hagt ad nota

semstakkunargler pegar pid pradio.

SKIPT UMSAUMFOT

1. Fullvissi® ykkur um ad nalin sé { efstu st6du. Prystid a
saumfétinn nidur 4 vid og ad ykkur.

2. Sdllid nd nyja saumfetinum pannig undir f6thélduna
a0 pinnarnir { saumfetinum séu 2 mots viod raufarnar {
fotholdunni.

3. Drystid a fotinn inn { raufarnar par til hann smellur a
sinn stad. Einnig er oft nég ad setja fotlyftinn nidur 4
saumfotinn.

\&




SKIPT UMNAL

1. Notid gatid falhlida ahaldinu til a0 halda nalinni.
2. Losi® umskriafuna sem heldur nalinni.

3. Tjarlegio nalina.

4. Setjid nyju nalina i nalarh6lduna og notidalhlida

ahaldio. Flati kanturinn 4 ad snua fra ykkur og nlin 4
a0 fara eins hatt og hin kemst { h6lduna.

5. Herdid festiskrafuna.

NALAR

Saumavélanalin spilar stort hlutverk i arangursrikum
saumaskap. Notid eingdéngu gadanalar, og vid notum
adeins nélar af gerdinni 130/705H. Nalarnar sem fylgja
med vélinni { upphafi eru af mest notudu gerdunum og
grofletkum.

Alhlida nalar (A)

Alhlida nalar eru med adeins afrunnadan odd og fast
moérgum grofleikum og peer eru fyrir alla venjulega sauma
og ymiss efni og pykktir.

”Stretch” ndl fyrir teygjanleg efni (B)
“Stretch” ndlar eru med sérstakt drtak sem kemur { veg fyrir
a0 vélin hlaupi yfir ef og pegar efnin gefa adeins eftir. Fyrir
prjon, sundfatnad, flis, gerfiefni og ledur.

Utsaumsnalar (C)

Utsaumsnalar eru einnig med sérstaka rauf, adeins
afrinnadan odd og adeins staerra auga en alhlida
nalarnar til a0 skemma ekki tvinnana og efnin. Notid
per fyrir malmtvinna og adra sérstaka tvinna { utsaum og
skrautsauma.

”Denim” gallabuxnanalar (D)

“Denim” nalar eru med mjog beittan odd til ad fara
audveldlega { gegn um pétt og pykk ofin efni an pess
a0 nalin bogni til hlida. Fyir seglduk, gallabuxnaefni og
microefni.

"Wing” hullsaumsnalar (E)

“Wing” nalarnar eru med nokkurs konar “vengi” a
hlidunum til a0 gera g6t { 1éttofin nattaruleg efni pegar
verid er a0 sauma hullsauma.

Ath: Skiptid oft um ndlar, og notid avallt og eingongu beinar ndlar
med gddum oddum (F).

Skemmd nal (G) getur orasakad ad vélin hlaupi yfir spor og
tvinnaslit. Skemmd ndl getur einnig skemmt stingplétuna
og saumfotinn.

Notid aldreitviburanalar sem ekki eru settar saman Ut fra
legg { midjunni, pvi paer gatu skemmt vélina.

F
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TVINNI

A markadi eru margar gerdir af tvinna, og peir hannadir
fyrir mismunandi tilgang.

Alhlida saumtvinni

Alhlida saumtvinni er ar gerfiefnum, badmull eda
badmllarhudadur gerfitvinni. Pess konar tvinni er m.a.
notadur til 20 sauma flikur saman.

Utsaums tvinni

Utsaumstvinni getur verid ur alls konar efnum; rayon,
polyester, acryl eda malmi. Pess konar tvinnar hafa oftast
mikinn gljaa og henta pvi vel fyrir Gtsauma og skrautsauma.

begar pid erud ad sauma ut notid pa einnig sérstakan
utsaums undirtvinna 4 spoluna - hann er mjég tinn og
hledst pvi ekki upp 4 réngu efnisins.

Ath: Pegar pid notid mdilm eda flatan filmutvinna 7 sitsanma, geetu
pid purft ad nota ndlar med stwrra auga, og pd wttnd pid einnig ad
minnka sanmbradann. 1.atid slikan tvinna dvallt vera d lodréttum

keflispinna.

Glaer tvinni

Gleer tvinni, kalladur’monofilament” tvinni, er gerfitvinni ur
einum predi. Hann getur verid gbédur { butasaum og ymsa
skrautsauma. 1.atio slikan tvinna avallt vera 4 160réttum
keflispinna, og pegar pid sp6lid hann 4 spoluna, attu pid ad
spola 4 halfum hrada og adeins spéla a hélfa spolu.

Ath: Sum efni innibalda mikid magn af litarefuum, sem geta badi
litad frd sér i Gnnur efni og ekki siour litad fra sér a sanmavélina.
Stika litun getur verio erfitt og jafivel omignlegt ad hreinsa.

Flis og denim gallabuxnacfni, og pa sérstaklega i randum og blaum
litum eru myjog oft med mikid magn litarefna 7 sér.

Ef ykkur grunar ad efni eda flikur sem pio ernd ad vinna vid,
innihaldi mikid magn ankalegra litarefna, rdadleggium vio ykkur
eindregid ad pvo slik efni eda flikur adur en pid farid ad vinna vio
par og til ad fordast ad litur dir peim fari a vélina ykkar.

J
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UNDIRLEGGSEFNI (STABILIZERS)

Sem hagt er ad rifa fra (Tear-Away)

Er gott ad nota a st6dug ofin efni. Notid petta undir
efhunum fyrir skrautsauma, eda spennid pau med { ramma
pegar pid erud ad sauma ut. Sidan er audvelt ad rifa
undirleggsefnid fra ad saum loknum.

Sem haegt er ad strauja a ronguna (Iron-on)
“Iron-on tear-away” undirlegg er mjog gott undirlegg,
sem er meO sléttan glansandi fl6t sem hagt er ad strauja
a efni. Pad er mjog hentugt 4 prjénud og 6nnur 6stédug
efn. Strauid pad 4 rongu efnisins 4dur en pid spennid
efnid { ramma og saumid ut 4 pau. Rifid sidan umfram
undirleggsefnid fra eftir saum.

Undirlegsefni sem parf ad klippa fra (Cut-Away)
bessi undirleggsefni eru svo sterk ad ekki er hegt ad
rifa pau fra saumunum, heldur verdur ad klippa pau fra.
Raodl6go fyrir prjon, 6st6dug efni og rammavinnu.

Vatnsuppleysanleg styrkingarefni

bessi efni eru sett ofan 4 efnid pegar verid er ad sauma 0t
a lykkjott efni t.d. prjon og frotté. Pegar verid er ad sauma
gata-Utsaum (cutwork) eru pessi efni sett undir efnid sem
verid er a0 sauma. Setjid efnin sidan { vatn til ad leysa upp
umfram-styrkingarefnid. Pessi gerd fast { ymsum pykktum.

Styrkingarefni sem eydast

Slik styrkingarefni eru mjog st6dug, lauslega ofin efni sem
eru notud { saumatekni eins og klippivinnu (cutwork)

og par sem sauma parf ut af jadri efnanna. Petta
undirleggsefni hverfur svo vid hita.

Limkennd styrkingarefni

bau eru notud fyrir rammavinnu pegar efnid sem sauma

a er svo viokvaemt eda svo litid ad ekki er hagt a0 spenna
pad { ramma. Spennid petta undirleggsefni i ramma og latid
pappirsflétinn snia upp. Buid til kross 4 pappirinn t.d.med
nal eda tituprjon og 1ifid pappirinn af limefninu. Eftir
verdur pa limkenndur flétur sem haegt er ad lima efnid a.
Afganginn er svo hegt ad rifa fra ad saum loknum.

"PICTOGRAM™ PENNI

Notid loft eda vatnsuppleysanlegan merkipenna

fyrir Gtsauma og myndtakn 4 allar gerdir af efnum.
Litamerkingin hverfur eftir nokkra klukkutima. bid
getid einnig notad kalt vatn til ad fjarlagja merkingarnar.
Fullvissio ykkur um ad pid hafid fjarlegt allar merkingar
a0ur en pid strauid eda pvoid med sapu.



OKEYPIS HUGBUNADUR (PC)

PC hugbinadarpakki er faanlegur fyrir HUSQVARNA
VIKING® DESIGNER TOPAZ™ 50 sauma- og
atsaumsvélina. Hann er med eftirtalda kosti:

*  “QuickFont” stafaforrit til 20 hanna étemandi
fiolda af utsaums stofum ur flestum”TrueType®™”
og”’OpenType®™” stafréfum { tolvunni ykkar.

*  Meoferd a utsaumsmynstrum: skodun a mynstrum {
gaummyndum, lesa mismunandi skraarsnid, bata inn
klippingum og fleira.

Harid 4 heimasidu HUSQVARNA VIKING®:
www.husqvarnaviking.com og finnid “Embroidery
Machines Support” og halid hugbunadinn nidur. Pegar pid
setjio hann upp verdid pid bedin umuppsetningar k6da, og
gefid pa upp numerio:

9200

Fleiri upplysingar og nakvemari uppsetningar leidbeiningar
eru 4 nidurhéludu sidunum.

HVERNIG A ADUPPF/ARA VELINA

Farid 4 heimasiou okkar:

www.husqvarnaviking.com og/eda hafid samband vid
HUSQVARNA VIKING® umbodsadilann par sem pid
erud og farid { uppfarslur (updates and upgrades) fyrir
vélina ykkar og leidbeiningar.

LEIDBEININGAR UM UPPFARSLU

*  Farid 4 heimasidou HUSQVARNA VIKING®
www.husqvarnaviking.com og finnid saumavélagerdina
ykkar. Hér komid pid til med ad finna uppfarslur fyrir
ykkar vél.

*  Halid uppfaerslunum nidur 4 USB minnislykilinn ykkar.

e Fullvissid ykkur um a0 slokkt sé a saumavélinni. Setjid
USB minnislykilinn med nyju uppferslunum { USB
tengil vélarinnar.

*  Ytid og haldid nt afturibak hnappnum inni um leid og
pid kveikid 4 saumavélinni.

e Uppfarslan byrjar pa samstundis og pid getid sleppt
afturabak hnappnum pegar pid sjaio ferilsreinina.

Ath: bad geti tekid allt ad einni minditu par til pid 5jdid ferilsreinina

0g pd getid pid sleppt afturdbak hnappnum.

e Dbegar uppfarslunni lykur slekkur vélin sjalfkrafa a
sér og kveikir 4 sér 4 ny. Athugid utgafunimerio
ahugbunadinum { stillivalmyndinni.

U
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STILLI OG ADGERDARHNAPPAR

Dessi hluti leidir ykkur i gegn um grunnstillingar a stilli og

adgerdarhnippum vélarinnar. Learid hvernig pid getid stjidrnad adgerdum og
stillingum d skjanum og bvernig nota eigi adgerdarbnappana d vélinni sjalfr.




3:2

ADGERDARHNAPPAR

(Utsaums adgerdir eru innan sviga)

Tvinnaklipping

Nalin stodvist uppi/nidri

1 U"' (Klippistada)

Hradi + og - SPEED
= + <
STOP Einlitur
Utsaumur =
| ® L7
X |

preeding (Baste)

Start/Stop ss%ﬂ;r ,‘i

Afturdbak 4“

HRADI + OG -

Allir saumar { vélinni og sérhver rammastaerd hefur
fyrirfram dkvedinn og radlagdan sauma/dtsaums hrada.

Snertid "Speed + eda Speed -" til ad auka eda minnka
sauma/utsaums hradann. Pegar pid snertid hnappinn
kemur sprettiglugei 4 skjainn og gefur upp hradann sem
stillt er 4. bid getid breytt hradanum med pvi ad fera til
rennilokuna { sprettiglugganum. Ef pid breytid hradanum 4
medan pid erud ad sauma, pa kemur enginn sprettiglugei 4
skjainn.

begar pid erud ad sauma med malmtvinna, eda pegar pid
erud ad sauma viokvem efni radleggjum vid ykkur ad
minnka hradann til a0 na sem bestum arangri.

TVINNAKLIPPAN

Sauma adgerd (Sewing Mode)

Snertid tvinnaklippu hnappinn (Selective Thread Cutter)

og vélin mun pa klippa badi undir og yfirtvinnana, lyfta
saumfetinum og nalinni og gera "FIX" heftiadgerdina virka
fyrir neestu byrjun. Til ad klippa tvinnana vid lok saums eda
utsaums, snertid pid tvinnaklippuhnappinn 4 medan pid
erud enn ad sauma. Hnappurinn byrjar ad blikka sem gefur
til kynna ad buid sé ad bidja um klippingu. Pegar saumnum
er lokid, heftir vélin fyrir sauminn og klippir bada tvinnana.
Tvinnaklippu adgerdina er hagt ad forrita - sja bls. 5:3.

Ath: Vélin klippir trinnana sjdlfvirkt eftir akvedna sauma eins og
eftir ad hafa sanmad "sensor'" hnappagat. Did getid einnig slikkt d
gdlfvirkri klippingn i "SET" valnyndinni - sjd bls. 3:10.

Utsaums saumaskapur (Embroidery Stitch-Out)

Ef pid snertid tvinnaklippurnar 4 medan vélin er ad

sauma ut, pa klippir hun sjalfkrafa yfir og undirtvinnana og
lyftir saumfactinum. I lok hverrar litablokkar klippir vélin
eingdngu yfirtvinnann. Pegar mynstrinu er lokid klippir
han hins vegar badi undir og yfirtvinnana.

Ath: Heagt er ad slokkva d sjalfvirkri trinnaklippingn { SET
valmyndinni, sja bls. 3:11.

Fétur med nema upp og |
aukalega haed

Fétur med nema nidur og |
sveifluzed

NALIN STODVAST UPPI/NIDRI (KLIPPISTADA)

Sauma adgerd (Sewing Mode)

Snertid "Nalin stéovast uppi/niodri" til ad faera nalina upp
eda nidur. St6du ndlarinnar er breytt um leid. bid getid
einnig rétt snert fé6tmotstéduna til ad lata nalina fara upp
eda nidur. Pad kviknar 4 ljési { hnappnum pegar adgerdin
er virk. Snertid hnappinn til a0 gera adgerdina évirka.

Utsaums saumaskapur (Embroidery Stitch-Out)
Vélin feerir Gtsaumsrammann fram 4 vid og ad ykkur pannig
a0 pid getid audveldlega klippt tvinnana.

STOP EINN LITUR (MONOCHROME)

Sauma adgerd (Sewing Mode)

Veljio STOP til a0 ljuka vid saum eda spor. Vélin heftir
tyrir tvinnann og st6dvast sjalfkrafa. begar STOP er valid
verdur adeins einn saumur syndur 4 skjanum. bad kviknar
4 STOP hnappnum pegar pid snertid hann. Veljid STOP 4
ny til ad heetta vid eda veljid nyjan saum og pad slokknar a
lj6sinu 4 hnappnum. STOP adgerdin er afturkéllud um leid
og saumurinn klarast. Hagt er ad forrita STOP adgerdina -
sja bls. 5:3.

Utsaums saumaskapur (Embroidery Stitch-Out)
Veljio STOP til a0 koma 1 veg fyrir litaskiptingar og til
a0 sauma allt mynstrid { einum tvinnalit, Sja kaflann um
utsaums saumaskap (Embroidery Stitch-Out).



ADGERDARHNAPPAR

(Utsaums adgerd innan sviga)

Hradi + og - SPEED
| = = ><
STOP Einlitur
saumur
(Monochrome) I @ I
NG

Tvinnaklipping

Nélin stodvist uppi/nidri

15" (Klippistada)

x Fétur med nema upp og f extra

bPraeding (Baste)

Afturdbak 4“

HEFTA (FIX) PRADA (BASTE)

Sauma adgerd (Sewing Mode)

"FIX" er notad til a0 hefta fyrir saum. "FIX" er sjaltkrafa
gert virkt pegar pid veljid saum, notid tvinnaklippurnar,
veljid bytjun 4 saum eda notid STOP 4 medan pid saumid. 1
byrjun saumar vélin nokkur heftispor og heldur sidan afram
og saumar valinn saum. Snertid "FIX" 4 medan pid saumid
og vélin saumar pa nokkur heftispor og stGdvast sjalfkrafa.
Pad kviknar 4 "FIX" hnappnum pegar "FIX" adgerdin er
virk. Snertid hnappinn 4 ny til ad slékkva 4 adgerdinni. Hegt
er ad forrita "FIX" adgerdina - sja bls. 5:3.

Ath: Hagt er ad afturkalla sidlfvirku "FIX"" adgerdina (FIX
Auto) i "SET" valmyndinni. 7 Sanma stillingum (Sewing Settings)
(sjd bls. 3:8). Engin sjdlfvirk "FIX"" heftispor verda saunmnd nema
pid notid "FIX"" hnappinn a vélinni.

Utsaums saumaskapur (Embroidery Stitch-Out)
Snertid "FIX" til a0 praeda utlinur af dtsaumsmynstrinu eda
til a0 praeda efnd sjalft vid undirleggsefni.

FOTUR MED NEMA UPP OG | AUKALEGA HAD
(SENSOR FOOT UP AND EXTRA LIFT)

Sauma adgerd (Sewing Mode)

Snertid "Fétur med nema upp og { aukalega had" til
a0 lyfta saumfetinum. Snertid hann aftur og pa fer
saumfoéturinn { aukalega had.

Utsaums saumaskapur (Embroidery Stitch-Out)
Snertid "Fétur med nema upp og i aukalega had" til ad
lyfta saumfatinum. Snertid hann aftur og pa fer hann {
aukalega hxd, og audveldara verdur ad setja rammann og
taka hann undan fatinum.

START/STOP

Snertid pennan hnapp til ad lata vélina sauma an pess ad
pid purfid ad stiga 4 f6tmotstdduna. Snertid START/
STOP til a0 lata vélina byrja og snertid hann aftur til ad
stoOva vélina.

haed

Fétur med nema nidur og |
sveifluhaed

FOTUR MED NEMA NIDUR OG | SVEIFLUHAD
(SENSOR FOOT DOWN AND PIVOT)

Sauma adgerd (Sewing Mode)

Snertid hnappinn fyrir "fétur nidur og { sveifluhed" og
saumfoéturinn fer alveg nidur. Vélin heldur vid efnid. Snertid
hnappinn 4 ny og pa fer saumféturinn i sveifluhad.

Utsaums saumaskapur (Embroidery Stitch-Out)
Snertid "Fétur med nema nidur og i sveifluhad" til ad lekka
saumfotinn { "fljétandi" saumast6du fyrir utsauma.

AFTURABAK

Fyrir st6dugan afturabak saum ytid pid 4 afturabak hnappinn
adur en pid byrjid ad sauma. Pad kviknar 4 lj6ésinu 4
hnapppnum og vélin saumar st6dugt aftur a bak par til pid
snertid hnappinn 4 ny. Ef pid snerti® hnappinn 4 medan pid
erud ad sauma, saumar vélin aftur 4 bak 2 medan pid haldid
vid hnappinn. Pad kviknar 4 ljésinu { hnappnum 4 medan
honum er haldi® inni.

Afturabak er einnig notad pegar pid saumid hnappagét,
istoppsspor og { mjokkandi breikkandi flatsaum (Tapering).

Afturabak hefur enga adgerd i Gtsaums adgero.

EINSTAKT NEMAKERFI (EXCLUSIVE

SENSOR SYSTEM™

Pokk sé¢é EINSTOKU NEMAKERFI, pa nemur
saumfoturinn stéougt pykktina 4 efninu sem verid er ad
sauma, hvort sem pad er { sauma adgerd eda Gtsaums adgerd,
og vélin saumar yfir efnid 4 jafnan hatt og flytur efnid
fullkomlega.

Fari® {"SET" valmyndina, til ad skoda raunstillingu 4

prystingnum 4 saumfétinn fyrir pad efni sem valid var og par
getid pid einnig breytt stillingunum.

L STILLI OG ADGERDARHNAPPAR 3:3
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YFIRLIT SNERTIFLOTUR

Skjarinn a HUSQVARNA VIKING® DESIGNER TOPAZ™ 50 er mjog audveldur { notkun - snertid hann bara
med skjapennanum eda fingri til a0 velja pad sem pid «tlid ad gera. I pessum kafla munum vid Iysa svedinu fyrir

utansnertiskjainn.
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HRADHJALP (QUICK HELP)

Snertid hradhjalpar taknid { efra hagra horninu, og
spurningarmerki kemur 4 skjainn sem gefur til kynna ad
hradhjalpin sé virk. Snertid hvada takn sem er, texta eda
svadi 4 snertifletinum sem pid viljid fa upplysingar um.

Sprettigluggi med skilabodum kemur pa med stutta Iysingu.

Snertid OK til a0 loka sprettiglugganum og fara at ur
hradhjalpinni.

VISTA | "MINUM SAUMUM"/"MINUM SKRAM"
(SAVETO MY STITCHES/MY FILES)

Snertid taknid "Vista { minum saumum/minum skram"

til 20 opna samtalsglugga til ad vista saum, saumar6o,
breyttum saum eda breyttu utsaumsmynstri eda samblandi

mynstra.

EYDA (DELETE)

Snertid eydingartaknid ef pid viljid eyda spori, saumar6o,
mynstri eda méppu (folder). Eydingaradgerdin er virk par
til saumur, saumar6d, mynstur eda mappa hafa verid valin
og peim eytt eda par til pad er snert a nyjan leik. Ef saumur
er valinn og pad 4 ad eyda honum, kemur sprettigluggi 4
skjainn og bidur ykkur ad stadfesta ad pad eigi 6rugglega ad
eyda honum.

Ath: Ef pid snertid og haldid eydingaradgerdinni, getid pid eytt
Gl saummnm § "minum sanmum"". Pid getid hins vegar ekki eytt
innbyggdum saumum, mynstrum eda stafrdfum.

ENDASPEGLUN/HLIDARSPEGLUN

Til a0 spegla sauma eda saumaradir til hlidar snertid pid
adgerdina "hlidarspeglun" (Mirror Side-to-Side).

Hnappagit er ekki hagt ad spegla.

I dtsaums adgerd er haegt ad spegla mynstur bzdi hlidar og
endaspeglun pegar pzr adgerdir eru snertar.
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"ALT" OG ADGERDARORVAR

Orvarnar 4 snertifletinum geta breytt um adgerdir eftir

pvi hvad er synt 4 skjanum hverju sinni. Snertid "ALT"
taknio til a0 ga ad pvi hvort um sé ad rada fleiri adgerdir
en syndar eru 4 skjanum. Lesid meira um "ALT" taknin og
adgerdir peirra { hverjum glugga fyrir sig { k6flunum 4, 5, 7,
og 8.

SAUMA/UTSAUMS ADGERD (SEWING/
EMBROIDERY MODE)

Sauma adgerd er notud fyrir alla venjulega sauma (sja kafla
4 & 5) og utsaums adgerd fyrir Gtsauma (sja kafla 7 og §).
Ytid) 4 sauma adgerdina til ad fara { sauma adgerd og ytid
4 utsaums adgerdina til ad fara { dtsaums undirbinings
adgerdina.

EINSTAKI SAUMARADGJAFlNN (SEWING
ADVISOR™)

Saumavélin pin er med innbyggda HUSQVARNA
VIKING® SAUMARADGJAFANN™. Hann er alltaf
virkur og er stadsettur nedst 4 litaskjanum. DPegar pid
erud ad byrja ad vinna ad einhverju verkefni, snertid pid
gerdina af efninu og pykktina 4 pvi og sidan snertid pid
saumatzknina sem pid xtlid ad nota.

pessi einstaki SAUMARADG]JAFI™ stingur b4 upp

4 hentugasta sporinu, sporlengdinni, sporbreiddinni,
saumhrada, tvinnaspennu og prysting 4 saumfotinn fyrir
pad sem pid «tlid ad fara ad sauma. Sporid er synt a
skjanum med videigandi saumfati og radleggingum um
nalar.

Ath: betta er adeins gilt pegar verid er ad sauma.

STILLI OG ADGERDARHNAPPAR 3:5
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LITASKJARINN q
"START" VALMYND

Snertid taknid fyrir "Start" valmyndina til 20 opna
tolabordid. Toélabordid er notad til ad velja og gera -
mismunandi glugga virka. 1 Seam

~)

Utlittélabordsins breytist eftir pvi hvort sauma adgerd
eda ttsaums adgerd er virk.Skraarstjérn (File Manager) og

"SET" valmyndin er 4vallt fyrir hendi.

A1 9> 0.0

——1 =X

TOLABORDS SAUMA ADGERD

Fra télabordinu getid pid 4vallt komist { sauma valmyndina, — \_

Ve

B

€ )¢ O

A%B%C%DWEWF&G
1—!'|23 3‘H 4_H 5%6"@7

TR S

stafrofs valmyndina, forritunar adgerd, skraarstjorn og
"SET" valmyndina. Snertid adeins pa adgerd sem pid viljid
gera virka.

Spora valmynd (Stitch Menu) "Start” valmynd

begar pid snertid taknid fyrir spora valmyndina a
tolabordinu, mun valmyndin opnast. Snertid pann saum
eda pad spor sem pid «tlid ad nota eda snertid dkvedna
valmynd til a0 komast { dkvedna spora valmynd (sja kafla 4).

Sauma valmynd

) Stafréfs valmynd
Stafrofs valmynd (Stitch Font menu)

Snertid valmyndina fyrir stafréfin og upp kemur

sprettigluggi med peim stafréfsgerdum sem eru { vélinni. Forritun
Veljio stafagerd med pvi ad snerta hana. Pegar stafagerd
hefur verid valin farid pid sjalfkrafa iforritunar adgerd. L
Skrdarstjérn
Ath: Stafrdgf ern eingongu fyrir hendi pegar sauma adgerd er virk og
iitsaums stafrdf eru eingongu virk pegar sitsaums adgerd er virk.
"SET" valmynd

Forritun (Program)

Snertid forritunar taknid til ad fara i forritunar gluggann.
Did getid sameinad sauma og/eda stafi og numer til ad bua
til saumar60, sameinad mismunandi innbyggda sauma og
stafrof ar vélinni. Pid getid forritad sauma upp ad 500mm
eda allt 20 99 sauma 4 lengd. Meira um petta { kafla 5.

Skraarstjorn (File Manager)

Skraarstjorn er notud til ad opna, skipuleggja, baeta vid,
feera, fjarlegja og afrita mynstur ykkar og stafréf. Notid
annadhvort innbyggd minni eda utanaliggjandi ahdld sem
tengd eru vid vélina til a0 geyma mynstur og skrar. Meira
um betta { kafla 9.

"Start"
valmyndin



TOLABORDS UTSAUMS ADGERD (TOOLBAR
EMBROIDERY MODE)

Fra tolabordinu getid pid farid { mynstur valmyndina
(Design Menu), dtsaums stafrofs valmyndina (Embroidery
Font Menu), utsaums texta undirbuning (Text edit),
skraarstjorn (File Manager) og "SET" valmyndina. Snertid
pa adgerd sem pid viljid gera virka.

Mynstur valmynd (Design Menu)
Snertid taknid fyrir mynstur valmynd til ad opna glugga par

sem pid getid skodad innbyggd mynstur. Snertid mynstur til
a0 hlada pvi inn,

Utsaums stafréfs valmynd (Embroidery Font Menu)
Veljio taknid fyrir utsaums stafréfs valmynd til a0 opna
glugga med utsaums stafrofum. Veljio stafrof med pvi

a0 snerta pad. DPegar stafréf hefur verid valid farid pid
sjalfkrafa i dtsaums texta udirbunings adgerd (Embroidery
Text Edit).

Ath: Sauma stafrdf eru eingongn adgengileg 7 sauma adgerd og
titsanms stafrdf ern eingongu adgengileg 7 sitsaunmis adgero.

Utsaums texta undirbiningur (Embroidery Text Edit)
Ef pid viljid ganga fra eda breyta Gtsaums stafaforriti sem
pid hafid hannad { dtsaums undirbuningi, snertid pid taknid
fyrir Gtsaums texta undirbuning, Forritunarglugeginn opnast
og gerir ykkur kleift ad gera breytingar. Pid getid baxtt inn
nyjum stéfum eda eytt stéfum. Ef pid hafid forritad texta
i Gtsaums adgerd (Embroidery Mode), getid pid vistad
textann sem hluta af mynstri og sidan saumad hann {
utsaums adgerd.

‘a

Start valmynd

Mynstur valmynd

Utsaums stafrdfs valmynd
Utsaums texta undirbdningur

Skrdarstjorn

"SET" valmynd

U
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"SET"VALMYND

[ "SET" valmyndinni getid pid framkvemt persénulegar
stillingar 4 véla-stillingunum (Machine Settings), spora-
stillingunum (Stitch Settings), sauma-stillingunum (Sewing
Settings) og ttsaums-stillingum (Embroidery Settings).

Snertid taknin til ad gera adgerd virka eda til ad opna lista
yfir valméguleika. Pegar pid breytid sauma-stillingum,
verda stillingarnar vistadar pegar pid slokkvid 4 vélinni. Ef
pid framkvemid breytingar 4 spora-stillingum, verda pzr
ekki vistadar pegar pid slokkvid 4 vélinni.

VELA STILLINGAR (MACHINE SETTINGS)

Upplysingatakn (Information icon)

Upplysinga taknid opnar glugga sem synir ykkur nimerid
4 utgafu hugbinadar vélarinnar, notkun 4 minni og
upplysingar um leyfi.

Tungumal (Language)

Snertid "tungumal” til a0 skoda pau tungumal sem vélin
bidur upp 4 og veljid pad tungumal sem pid viljid nota.
Vegna smeadar [slenska markadsins var pvi midur ekki hagt
a0 fa Islenskuna { vélina.

Endurtekin hljo6dmerki (Audio Repeat)

begar petta er virkt, pa verda hljoOmerkin fyrir advorunar-
sprettiglugga endurtekin med akvednum millibilum par til
slokkt er 4 peim.

Laesa skjanum (Lock Screen)
Ef hetta er 4 pvi ad pid myndud ovart snerta skjainn a
medan pid erud ad sauma, pa getid pid lest skjanum.

begar petta er gert virkt, pa verdur skjanum sjalfkrafa laest
i hvert sinn sem hann hefur verid évirkur { 10 sekandur.
Sprettigluggi kemur a skjainn og skjarinn verdur lastur par
til pid snertid OK { sprettiglugganum.

Stillingar a snertiskja

Skjarinn gzeti purft 4 kvérdun ad halda til a0 vinna rétt
midad vid pina snertingu.

Snertid til a0 opna fyrir skodun a kvérdun 4 skjanum.

Farid eftir peim leidbeiningum sem koma 4 skjainn til ad
kvarda snertiflotinn.

"SET" valmynd

SIRRE)

Utsaums stillingar

Sauma stillingar

Sauma stillingar

Véla stillingar

SIENREN )

Sis

Machine Settings

Language English

&

Audio repeat

O

Lock screen

Touch Screen Ad just

Upplysingatakn



SPORA STILLINGAR (STITCH SETTINGS)

(adeins virkt { sanma adgerd)

A spora stillinga skjanum getid pid stillt prysting 4 saumfot,
og jafnad ut jafnvagi { saumum eda lengd 4 hnappagétum.
Pessar stillingar verda eingéngu virkar fyrir pad spor sem
valid er hverju sinni.

Ef annad spor er valid eda sama spor er valid 4 ny, verdur
stillingin fyrir pad spor sett aftur a sjalfgefin gildi. Sjalfgefid
gildi er synt med svortu, en ef pvi hefur verid breytt er pad
synt { raudum lit.

Stillingar alengdar-jafnvaegi

begar pid saumid 4 sérstok efni eda erud ad nota sérstaka
saumataekni, geeti purft ad jafna ut jafnvegio { lengd
sporanna.

Bytjid 4 pvi 20 sauma vidkomandi saum a afgangsefni
med undirleggsefni. I"SET" valmyndinni, veljid pid spora
stillingar (Stitch Settings). Ef sporid ykkar litur ut eins og
(A), snertid pid -, en ef pad litur ut eins og 4 mynd (C),
snertid pid +. B synir saum med fullkomnu jatnvagi.

EINSTAKT NEMA KERFI

Nemi fyrir fotprysting

Med nemanum fyrir fotprysting, nemur vélin stodugt
pykktina a efninu sem verid er ad sauma, og framkvamir
sjalfkrafa naudsynlegar stillingar pannig a0 hun flytji efnid
sem best og Sruggast.

Snertid + til a0 auka eda - til a0 minnka prystinginn 4
saumfotinn og efnid.

%1016

=1 2 (5

Stitch Settings ——
d <

Length balance 0.0

adjustment i

Fresser foot

pressure

=1 8 UK

Stitch Settings

Length Ealance
Adjustment

Fresser Foot Pressure E
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STILLINGAR FYRIR SAUMA

Tviburanal

Snertid taknid fyrir tviburanalina til ad opna fyrir lista

yfir nalarmillibil 2 peim. Eftir ad pid hafid valid akvedid
nalarmillibil, verdur sporbreidd allra spora takmorkud vid
pa breidd til a0 nalin fari ekki of langt til vinstri eda hagri
og brjoti nalarnar. Pessi stilling er virk par til pid slokkvid a
takninu fyrir tviburanalar.

Sporbreiddaroryggi

Veljid sporbreiddaroryggid pegar pid erud ad vinna med
stingpl6tu eda saumfati fyrir beina sauma. Vélin laesir pa
sporlegunni { midju fyrir alla sauma og vélin getur ekki 1atid
nalina fara til hlidar. Petta er bara 6ryggi til ad nalin brotni
ekki og stingplatan eda saumfoturinn skemmist ekki.

begar pid kveikid 4 vélinni og hafid stillt 4
sporbreiddardryggid, mun vélin koma upp med
sprettiglugga ef pid reynid ad stilla 4 saum sem ekki er
beinn saumur eda med sporlegu { midju og lata ykkur vita
a0 pid verdid ad slokkva a sporbreiddarérygginu fyrir adra
sauma og skipta pa lika um plétu og fot.

Ath: Oryggi fyrir tviburandl og sporbreidd er ekki hagt ad nota
samtiniis.

Sjalfvirk tvinnaklipping "Auto"

Til a0 gera tvinnaklippinguna virka, veljid pid "Selective
Thread Cutter Auto" { sauma stillingunum. Tvinnarnir
verda pa klipptir sjalfkrafa t.d. pegar pid hafid lokid vid
hnappagat, fest 4 tlu o.s.frv. og saumfzetinum er lyft
sjalfkrafa. Pegar pessi adgerd er ekki virk klippir vélin ekki
tvinnana ad saum loknum.

Nemi (Sensor) fyrir fotlyftingu

begar petta er valid, verdur neminn fyrir fotlyftingu virkur.
Saumféturinn fer pa sjalfkrafa { sveifluhad pegar pid haettid
a0 sauma og nalin verdur nidri i efninu. Ef petta er ekki
valid verdur saumfoturinn kyrr ofan 4 efninu jafnvel pott
vélin st6Ovist med nalina nidri eda eftir tvinnaklippingu.

"FIX Auto"

begar "FIX Auto" er gert virkt saumar vélin nokkur
heftispor { byrjun. Til ad afvelja petta afveljid pid "FIX
Auto" { "SET" valmyndinni. Ef petta er ekki valid getid
pid notad "FIX" hnappinn framan 4 vélinni til 20 sauma
nokkur heftispor.

=SIEEE 2

Sewing Settings

~

Twin needle

off

Stitch Width Safety

Selective Thread
Cutter auto for sewing

Sensor Fresser Foot Lift

.,

FIx Auto

A /][0




UTSAUMS STILLINGAR >
Tvinnaklipping "Auto" i Gtsaum EE % T U% J @ l@
Sjaltvirka tvinnaklippingin (Selective Thread Cutter Auto) . .
er alltaf virk { dtsaums adgerdum. Tvinnarnir verda klipptir Embroidery Settings
sjalfkrafa og saumfatinum lyft pegar skipta parf um lit :
4 tvinna eda pegar Gtsaumnum er lokid. Ef pid afveljid Selective Thread . @’
sjalfvirku tvinnaklippinguna pa klippir vélin ekki tvinnana. Cutter auto for embroidery

e L Automatic Jump
Sjalfvirk klipping a stokksporum Stiteh Trim @?
Pessi vél er med sjalfvirka klippingu a stokksporum. Petta
sparat ykkgr mikign tima vid a0 khppa ('jll.st('jkkspor.in Hoop Selection
eftir a0 vélin er buin med Utsauminn. Vélin kemur til
med ad klippa yfirtvinnann { 6llum stékksporum og toga . 0
tvinnaendann nidur 4 ronguna. Presser Foot Height “'-t—""
A'z‘b; Ve/m /é/z]?pzr ez.nmg'z‘vm%mﬂn ¢ftir ad pid /mﬁﬁ wé?)t w- Sensor O-foot
tvinnalit. Haldid adeins vid tvinnaendann pegar pio byrjio med nyjan for embroidery D
lit pannig ad pid getid flarlagt tvinnendann fra saumfletinum eftir ad - =

vélin klippir tvinnann.

\\13/‘..;@ Mynstur sem ern merkt med pessu takni eru forritud fyrir
@‘ klippingn d stikksporum. Klippingu d stokksporum er

heagt ad bata inn i hvada mynstur sem er med pvi ad nota
bugbiinadinn sem pid getid halad nidur a netinu.

Sja kafla 2.

Ath: Ef rangan a sitsanmmnum ykkar kenmur til med ad gjdst,

slikkvid pa a sjalfvirkn klippingunni d stikksporunum og kippio

pau med skearum.

Val 4 ramma

Snertid taknid fyrir rammaval og veljid pa ramma sem pid
eigid. Pegar pid setjid mynstur inn { vél mun vélin velja
hentugustu rammastard af ykkar rtémmum fyrir mynstrio.

Haed a saumfaeti i Utsaum
begar pid notid saumfot R, stillio pid hedina 4 honum {
"atsaums saumaadgerd" (Embroidery Stitch-Out).

[ sumum Gtsaumum og mynstrum hladast stundum upp
spor undir saumfetinum, og ef ekki er negjanlegt rymi 4
milli saumféts og utsaumsins vilja koma lykkjur nidur 4
rénguna. Aukid pa hedina 4 saumfatinum { litlum prepum
eda par til mynstrid feerist frjalslega undir faetinum.

Utsaumsfotur Q med nema (sensor)

DPegar pid notid aukalega fdanlega dtsaumstétinn Q (nr.
413-1920-45) gerid pa "Sensor Q foot” adgerdina virka.
bessi fotur melir stodugt pykktina 4 efninu og adlagar
hadina a fetinum { samremi vid pad.

U
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MIKID NOTUD TAKN
Utsaums undirbaningur (Embroidery Edit)

[ nedra vinstra horninu 4 tsaums undirbinings glugganum,
er GO takn. Snertid taknid til ad fara yfir { Gtsaums-
saumaskap (Embroidery Stitch-Out).

Utsaums saumaskapur (Embroidery Stitch-Out)

Til baka taknid er { nedra vinstra horninu 4 Gtsaums
undirbunings skjanum. Ef pid snerti® pad farid pid til baka
i dtsaums undirbuning (Embroidery Edit).

OK

Stadfestir stillingar eda breytingar og fer svo aftur { fyrri
glugga.

Hatta vid (Cancel)
Heettir vi0 stillingar eda breytingar og fer aftur { fyrri

glugga.
Snerta og halda (Touch & Hold)

Sum takn hafa einnig aukalegar adgerdir, merktar med
prihyrningf { nedra haegra horninu. Til ad komast ad peim
adgerdum sertid pid taknid og haldid vid pad.
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SAUMA ADGERD

[ sauma adgerd getid pid valid sporin og saumana, stillt pa
og saumad. A skjanum eru tveir flipar: Sauma upplysingar,
par sem pid getid breytt sporunum eins og lengd peirra og
breidd og skodad hvad er radlagt fyrir valinn saum. I sauma
valmyndinni finnid pid mismunandi flokka af saumum og
saumana sem eru { peim.

SAUMA VALMYNDFLIPI

Blai flipinn er sauma valmyndin. Pegar pid snertid pann
flipa opnast sauma valmyndin. Pid getid skrunad i gegn um
mismunandi valmyndirnar med pvi ad nota 6rvarnar fyrir
nedan skjainn.

Hvernig a advelja sauma

bid veljid saum einfaldlega med pvi ad snerta hann 4
sauma valmyndinni. Pid getid skrunad { gegn um allar
valmyndirnar, med pvi ad nota Srvarnar fyrir nedan
saumana. Nafnid 4 ntverandi valmynd er synt fyrir ofan
sauma valmyndina.

Flipinn fyrir sauma valmyndina er med 6r { horninu sem
pyoir ad pid getid snert og haldid vid flipann. Snertid og
haldid til a0 sja gluggann sem er med vidbotar opnuaukann.
Snerti® sauma valmynd ad ykkar vali og pa opnast su
sauma valmynd. Sauma valmyndartdknin eru med punkta,
sem syna fjolda sidna innan peirrar valmyndar. Snertid
valmyndar taknid 4 ny til ad fara yfir 4 naestu sidu {
valmyndinni. Opnuaukinn mun vera opinn par til pid veljid
saum - notid flipann eda Grvarnar.

Hvernig a advelja stafrof

A télabordinu, snertid pid taknid fyrir stafrofs valmyndina
til a0 opna lista med stafrofum. Snertid pad stafrof sem pid
viljid nota og pa opnast forritunargluggi. Skrifid textann
med pvi ad snerta bokstafina. Stafirnir koma vinstra megin
a skjainn. Snertid OK og stéfunum verdur hladid inn {

sauma adgerd. Lesid meira um hvernig eigi ad forrita sauma
i kalfa 5.

Ath: Stafrdf eru eingongu fyrir hendi i sanma adgero.

Hlada inn saum eda spori fra 68rum stad

Til a0 hlada inn spoti eda sauma spor sem pid hafid vistad {
“minum saumum’” eda 4 USB minnislykli, snertid pid taknid
fyrir skraarstjorn (File Manager) a tolabordinu. Glugginn fyrir
skraarstjorn opnast. Finnid sauminn ykkar og snertid hann til
20 hlada honum inn.

Upplysingar um
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FLIPI FYRIR SAUMA UPPLYSINGAR

Vélin velur avallt bestu stillingar saumanna fyrir valid efni.
Upplysingaflipinn samanstendur af premur hlutum;

Efst 4 flipanum sjaid pid SAUMARADGJAFANN™ og pad
sem pid hafid valid; efnid og hvada saumatakni pid atlid ad
nota.

Fyrir nedan stillingar SAUMARADGJAFANS™ sjaid) pid
hvada nal 4 ad nota, hvort nota eigi unditleggsefni og/eda
rennslisplétu 4 saumfot.

[ nedri hluta flipans sjaid pid stillingar 4 saumnum. Hér
getid pid framkvemt breytingar eins og til demis 4
tvinnaspennu, stilla vélina 4 frihendis saum, gera “byrja

4 saum frd byrjun” virkan, gera “breikkun/mjokkun”
(tapering) virka, breyta sporbreidd, nalarstéou, lengd,
péttleika, téluafestingu og lengd a hnappagati. Taknin i
pessum hluta gluggans breytast allt eftir pvi hvada saum pid
hafi® valid. Pessar breytingar hafa eingéngu dhrif 4 valinn
saum. Ykkar breyttu stillingar verda stilltar aftur 4 sjalfgefin
gildi pegar pid veljid annan saum. Breyttu stillingarnar
verda ekki vistadar sjalfkrafa { minni vélarinnar pegar pid
slokkvid 4 vélinni. Pid getid hins vegar vistad per sjalf {
“Mina sauma” (sja bls. 4:5).

Tvinnaspennan

Vélin stillir tvinnaspennuna sjalfkrafa fyrir valinn saum. Ef
pid erud ad nota einhvern sérstakan tvinna, nota sérstaka
teekni eda sauma sérstakt efni, getid pid hins vegar breytt
henni. Snertid + til ad auka spennuna og - til a0 minnka
tvinnaspennuna.

Til a0 skilja betur hvernig rétt tvinnaspenna 4 ad vera,
saumid pid nokkur bein spor med mismunandi stillingum 4
spennunni.

1. Byrjid 4 tvinnaspennu sem er of laus, p.e.a.s. stillid 4
laga t6lu. Undirtvinninn verdur beinn, en yfirtvinninn
kemur eins og lykkjur nidur a ronguna.

2. Ef pio stillid a4 mjég haa tolu, kemur undirtvinninn
upp 4 réttuna. Saumurinn geeti verid rykktur og
yfirtvinnin geeti slitnad.

3. Rétt tvinnaspenna er pegar tvinnarnir mactast 4 milli

efnislaganna, en p6 4 yfirtvinninn alltaf ad sjast adeins
a rongu efnisin 1 skrautsaumum.

Stillingar
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Frihendis takni

Pegar pid snertid taknid fyrir frihendis teekni, kemur
sprettiglugei 4 skjdinn og gefur ykkur kost 4 tvenns konar
vali: Frihendisfljétandi og frihendis gormaadferd.

Frihendis fljotandi

Gerid vélina virka fyrir frihendis fljétandi adgerd. Pid
getid notadsaumfot R eda aukalega faanlegan saumfot.
Takioflytjarann ur sambandi.

Pegar pid saumid frihendis 4 litlum hrada, lyftist
saumfoturinn og lakkar um leid og nalin fer upp og nidur
og heldur pa um leid vid efnid 4 medan vélin myndar
sporid. A meiri hrada “flytur” saumféturinn ofan 4 efninu 4
medan vélin saumar. bid ferid efnid sjalf med héndunum i
frihendis saum.

Til a0 stilla hedina 4 saumfatinum { frthendis fljétandi
adgerd, snertid pid + og - taknin til ad breyta stillingunum.

Vélin gaeti hlaupid yfir spor ef efnid lyftist upp og nidur
med nalinni pegar pid erud ad sauma. Med pvi ad lekka
saumfotinn minnkar bilid 4 milli saumfétar og efnisins og pa
minnkar haettan 4 pvi ad vélin hlaupi yfir spor.

Ath: Geetid po ad pvi ad lekka sanmfotinn ekki of mikid. Pad
verdnr ad vera hagt ad fera efnid frjdlslega undir saumfetinum.

Ath: Bf frihendis fljdtandi adgerd er virk, notid pd ekki neina
gormafatur, pvi pad geti skemmt pd fatur. Gerid sporbreiddar
dryggid virkt ef saumfoturinn parfnast pess.

Frihendis gorma adgerd

Veljio frihendis gorma adgerd til ad gera pa adgerd virka.
Taki® flytjarann dr sambandi. Gormaféturinn lyftist og
lzekkar med hverju spori sem vélin saumar til ad halda vid
efnid 4 stingplotunni 2 medan vélin myndar sporid. Pid
feerid efnid sjalf med héndunum { frihendis saum.

Ef pid erud ad nota aukalega faanlegaSaumfétinn Q med
nemanum gerid pid frihendis gormasaums adgerdina virka
og stillid 4 sporbreiddar 6ryggi um leid.

Byrja a saum fra byrjun

Pegar pid haettid ad sauma { midjum skrautsaum, snertio
pid “byrja a saum fra byrjun” pegar pid byrjid ad sauma
skrautsauminn aftur.

Breikkandi og mjokkandi saumar (Tapering)

Pegar pid snertid “tapering” taknid kemur sprettigluggi

a skjainn og leyfir ykkur ad velja hvernig saumurinn a a0
byrja og enda. “Tapering” saumar eru eingéngu fyrir hendi
saumum { valmynd H. Meira a bls. 4:17.

Tvinnaspenna

Frihendis teekni

Mjdkkandi/
breikkandi spor
(Tapering)
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BREYTA STILLINGUM A SPORUM SEM VELIN

AKVAD

Vélin stillir avallt 2 hentugustu stillingar fyrir hvern valinn

saum. Pid getid hins vegar breytt pessum fyrirfram dkvednu

stillingum. Per breytingar eiga p6 alltaf og eingéngu vid

pennan valda saum og par breytingar sem pid framkvamid ., U m
80

verdur breytt aftur { sjalfgefin gildi pegar pid veljid annan
4.6
3000

saum eda slokkvid a vélinni, og verda pvi ekki vistadar {
& |2
2 =

minni vélarinnar. Pid getid hins vegar vistad breyttan saum {
skraarstjorn (File Manager) til a0 eiga pessar breytingar.
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”ALT” adgerdin og orvarnar

A

R

“ALT” taknid er notad til ad breyta adgerdum sem tengjast
Orvunum. Pegar pid snertid “ALT”, breytist annad eda badi
taknin sem eru nast Srvunum. Snertid “ALT” 4 ny og pa
breytast taknin aftur { upprunaleg takn. Hér fyrir nedan er
lysing 4 mismunandi tdknum sem upp geta komid pegar pid

e

Uppplysingar um
sporlengd
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veljid saum.
|
Sporbreidd Ubplvsi
pplysingar um
Minnki® eda aukid sporbreiddina med pvi ad nota érvarnar sporbreidd
fyrir nedan taknid fyrir sporbreiddina. Sjalfgefin gildi eru synd
med svortu - breytt gildi med raudu.
Sporlengd éﬁ
Minnkid eda aukid sporlengdina med pvi ad nota érvarnar
vid taknid fyrir sporlengdina. Ef pid lengid zik zak spor Sporlengd - Sporlengd +

eda skrautsaum, pa verdur allur skrautsaumurinn lengri. Ef
pid lengid flatsaums-skrautsaum par sem hagt er ad stilla
péttleikann, verdur allur saumurinn lengri en péttleikinn
heldur sér.

Ath: Ef pid reynid ad fara lengra en lagmarks eda hamarks ?
stillingar fyrir breidd og lengd leyfa, gefur vélin frd sér vidvirunarhljdo. .
Sjdlfgefin gildi eru synd i svortu - breytt gildi 7 randn. SR s [~
U .
80

29nalarstadsetningar fyrir beina sauma.

T
()] &

€< O

Pegar” ALT” adgerdin er valin 4 saum sem hefur
breiddarst6du, er hegt ad fara sauminn til vinstri eda
hegri. Adeins er haegt ad fera stédunu ad hamarks breidd
vidokomandi saums. Breyting a st6dunni takmarkar einnig
stillingar 4 breidd saumsins.

Sporpéttleiki -l
Notid 6rvarnar vid hlidina 4 takninu fyrir péttleikann

til ad stilla péttleikann (fjarlegdina 4 milli samliggjandi
flatsaumsspora { skrautsaum). béttleikinn hefur ekki dhrif 4
raunverulega lengd heildarsaumsins.

Sporapéttleiki
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Nalarstadsetning
Notid 6rvarnar fyrir nedan til a0 faera nalina til haegri eda R
vinstri pegar pid saumid beint spor. Vélin bydur upp 4
H:3

v

Nalarstadsetning

Snertid 6rvarnar til a0 minnka eda auka vid péttleikann.

-l

<l
-

Ath: Stillio péttleikann pegar pid erud ad nota grofari sitsaumstvinna,
eda pegar pid saumid med sérstikum tvinna t.d.mdlmprads, eda pegar Sporapéttleiki + Sporapéttleiki -
pid viljid ad sporin liggi péttar en pau gera.
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Sterd 4 hnappagotum

Pegar pid saumid hnappagtét med hnappagatafetinum med
nemanum, getid pid stillt lengdina { samraemi vid sterd
tolunnar. Mealid téluna og stillid tolusterdina inn a skjainn.

Toluafesting

begar pid festid tolur 4 flikur, getid pid radid
sporafjdldanum sem vélin 4 ad sauma. Snertid Srvarnar til
20 auka vi0 eda fakka sporunum sem festa t6luna. Lesio
meira um toluafestingar 4 bls. 4:15.
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KOSTIR SAUMARADGJAFANS™

Nyja saumavélin ykkar HUSQUVARNA VIKING® er med
innbyggdan SAUMARADGIAEA™ Hann er alltaf virkur i
sauma adgerd og er stadsettur nedst d skjanum. begar pid ernd ad
byrja ad sanma eitthvad, snertid pid efnisgerdina og pykktina d
honum og sidan pa tekni sem pid @tlid ad nota.

SAUMARADGJAFINN™ 4kvardar hentugasta

sauminn, sporlengdina, sporbreiddina, saumahradann,
tvinnaspennuna og prysting 4 saumfétinn fyrir pad sem
pid erud ad fara ad sauma. Sporid er synt 4 skjanum dsamt
radlogdum saumfati og radlagdri nal. Pegar pid veljid
saumateknina, pa opnast upplysingaflipinn sjalfkrafa.

Ath: SAUMARADGJAFINN er adeins virknr i sanma adger?.

VAL A EFNI
Ofin edaprjonud

Munurinn 4 ofnum og prjénudum efnum er falinn { pvi
hvernig praedir efnanna eru tengdir saman. Ofin efni

eru buin til 4r tveimur pradum, langsumpradum og
ivafspradum sem koma pvert 4 hina par sem peir metast {
akvednum graduhalla. Prjon er hins vegar buid til ar einu
pradarkerfi par sem lykkjurnar fléttast saman. Prjon er
yfitleitt mjog teygjanlegt.

Almenna reglan er sd, ad pid stimplid inn “ofin” fyrir

Oll st6Oug efni sem ekki eru teygjanleg, og “teygjanleg”
(stretch) fyrir Oll teygjanleg efni.

Uppastungur
A PUNN OFIN (WOVEN LIGHT): chiffon, organza, batist, silki, ull
o.s.frv.

B MEPAL OFIN (WOVEN MEDIUM): butasaumsefni, ullarkrep,
badmullarefni o.s.frv.

C PYKK OFIN (WOVEN HEAVY): denim, jakka og kipuefni dr ull,
segldukur, frotté efni o.s.frv.

D pUNN TEYGJANLEG (STRETCH LIGHT): charmeuse, nylon,
tricot, punn jersey efni o.s.frv.

E MEDAL TEYGJANLEG (STRETCH MEDIUM): tvofalt prjon, velur,
sundfatnadur o.s.frv.

F pYKK OFIN (STRETCH HEAVY): peysuefni, flis, denim o.s.frv.

G LEBUR OGVINYL: gerfiledur, ledur, vinyl og 6nnur
gerfiledur. Pegar petta er valid er maelt med rennslisfeetinum
H fyrir alla nytjasauma. Fyrir skrautsauma og hnappagét
radleggur SAUMARADGJAFINN"™ rennslisplétur sem
hagt er a0 lima undir venjulega saumfztur.
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SAUMAT AKNI

| SAUMAR (SEAM): til 20 sauma tvo efni saman.

2 KASTSAUMAR (OVERCAST): kastat jadrana 4 efnum til ad peir
rakni ekki og laetur pa einnig liggja flata.

3 SAUMUR/KASTSAUMUR (SEAM/OVERCAST): saumat sauminn og
kastar jadarinn i einum saum.

4 pRADPING (BASTE): timabundinn upprekjanlegur saumur til
20 mata flikur - fyrir rykkingar og merkingar.

5 BLINDFALDUR (BLIND HEM): Saumar ésynilegan fald 4 flikur.
Ekki ridlagdur fyrit punn efni og ledur/vinyl efni. Vélin
velur hentugasta sauminn sem er i vélinni fyrir efnid sem
pid veljid.

6 FALDUR (HEM): velur hentugasta synilegan fald fyrir pad
efni sem pid «tlid ad sauma a.

7 HNAPPAGOT (BUTTONHOLE): SAUMARADGJAFINN™
velur hentugasta hnappagat fyrir efnid sem pid =tlid ad
sauma pau 4.

Ath: Ef dheppileg samsetning er valin (t.d. punn ofin efni og
blindfaldur), gefur vélin fra sér hljdomerki og sanmataknin verdnr
dfram dvalin. Hinsvegar er samt bagt ad sanma pennan saun, en
hann er ekki radlagnr af vélinni.
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SAUMAT AKNI
SAUMAD

Venjulegar saumur saumar tvé efni saman med saumfari
sem yfirleitt er straujad 1t til hlidanna. I flestum tilfellum
eru jadrar efnanna sem saumud eru saman kastadir adur en
efnin eru saumud saman.

Saumar 2 teygjanleg efni verda ad teygjast eins og efnin
sjalf. Teygjanlegu saumarnir eru teygjanlegir og henta pvi
vel a slik efni.

EFNI (FABRIC): medal ofin efni, klippt { tvennt.

VEUID (SELECT): medal ofin efni og saumatakni.
SAUMARADGJAFINN"™ velur beint spor.

NOTID (USE): saumfot A og ndl { grofleika 80 eins og radlagt
er.

SAUMID:

*  Leggid efnin saman réttu 4 moéti réttu. Setjid efnin
undir saumfétinn. Latid jadarinn renna medfram 15
mm (5/8”) linunni 4 stingplétunni.

e Stigid a f6tmdbtstéduna, og saumfoéturinn lekkar
sjalfkrafa.

*  Saumid sauminn, og pegar honum er lokid snertid
pid tvinnaklippurnar. Per klippa badi yfir og
undirtvinnann og vélin lyftir sidan saumfaetinum
pannig ad pid getid fjarlagt efnin.

EFNI (FABRIC): punnt teygjanlegt - klippt { tvennt.

VELJID (SELECT): punnt teygjanlegt efni og saumateackni.
SAUMARADGJAFINN"™ velur teygjanlegt spor.

NOTID (USE): saumfot A og “stretch” ndl { grofleika 75 eins
og radlagt er.

SAUMID:

*  Leggid efnin saman réttu 4 moéti réttu. Setjid efnin
undir saumfétinn. Latid jadarinn renna medfram 10
(3/8”) linunni fyrir 15 mm saumfar.

e Stigid a f6tmdbtstéduna, og saumfoéturinn lekkar
sjalfkrafa

*  Saumid sauminn og pegar honum er lokid snertid
pid tvinnaklippurnar. Per klippa badi yfir og
undirtvinnann og vélin lyftir sidan saumfatinum
pannig ad pid getid fjarlegt efnin.

A%B%C%D%E%F%G
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Beint spor

Beint spor hentar lika mjog vel fyrir
stungusauma. Lengid sporlengdina og
notid grofari tvinna med grofari nal.
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Teygjanlegur saumur
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KASTSAUMAR

Til a0 kasta jadra 4 efnum til ad forda trosnun og hjalpa

til vid ad peir verdi flatir. Audveldast er a0 sauma pessa
kastsauma adur en flikin er saumud saman, og vid maelum
med saumfzti | fyrir punn og medalpykk efni til ad fordast
a0 jadarinn rykkist inn 4 vid. Notid saumfot B fyrir gréfari
efni. SAUMRADGJAFINN™ mun velja hentugustu
sporlengdina og sporbreiddina fyrir pad efni sem pid erud
a0 sauma, svo og saumfot og nal.

EFNI: 0fid medalpykkt.

VELID: Ofid medalpykkt efni og kastsaumstakni.
(SAUMARADGJAFINN™ velur priggja prepa zik zak
spor).

NOTID: Saumfét | og nal { gréfleika 80.

Setjid jadarinn 4 einféldu efni undir saumfétinng |, en
hann er med jadarstyringu ur vir sem pid latid renna eftir
jaori efnisins. Priggja prepa zik zak sporid saumar yfir

jadarstyringuna og par med helst efnid flatt, pvi jadarinn
togast ekki inn.

SAUMID:
. Stigid 4 fotmotstdduna - saumféturinn fer sjalfkrafa
nidut.

e Saumi0 kastsauminn eftir jadri efnisins.

*  Snertid tvinnaklippuna.

Ath: bad er dparfi ad kasta jadra a ledri eda vinyl pvi jardar a peim
efnum geta ekki raknad upp. En SAUMARAPGIAFINN™
leyfir ykknr ad gera pad ef pid viljio.

Veljio Ledur/ Vinyl efni og kastsanmstakeni i
SAUMARADGJAEANUM™. (SAUMARAPGJAFINN™
velnr ik Zak spor).
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SAUMUR OG KASTSAUMUR

Saumurinn og kastsaumurinn saumar sauminn og kastar
jadarinn { einum saum. Pad er fjoldinn allur af mismunandi
saumum/kastsaumum {1 vélinni. SAUMARADG]AFINNTM
mun velja hentugasta sauminn fyrir valid efni og stilla vélina
tyrir hentugan saum.

EFNI: Punn teygjanleg - { tveimur 16gum.

VEUID: Punn teygjanleg og saum/kastsaum {
SAUMARADGJAFANUM"™,

NOTIB: Saumfét | og “stretch” nal { gréfleika 75 eins og
mealt er med.

SAUMID:

*  Leggid efnin saman réttu 4 moéti réttu. Setjid efnin
pannig undir saumfoétinn ad vira-jadarstyringin 4
feetinum renni medfram jadrinum 4 efnunum.

e Stigid a f6tmotstéOuna. Saumfoéturinn fer nidur
sjalfkrafa.

*  Saumid/kastid jadarinn.

*  Snertid tvinnaklippurnar.

Endurtakid saum/kastsaums tecknina 4 grofara eda
pykkara teygjanlegu efni og einnig 4 pykku ofnu efni.
SAUMARADGJAFINN™ mun velja besta sauminn,
sporlengdina, sporbreiddina, tvinnaspennuna, prysting 4
saumfot og saumhrada fyrir hvert efni fyrir sig. Fario eftir
60rum radleggingum sem koma fram a skjanum.

SAUMUR/KASTSAUMUR A STROFF

Sauma/kastsaumstacknin hentar mjog vel fyrir stroff og
halsmal.

EFNI: Peysuefni og stroff.

VELID: Medal teygjanleg efni og saumur/kastsaumut.
NOTIB: Saumfotur B og “stretch” nal nr. 90 eins og radlagt
er.

TVINNI: Venjulegur saumtvinni,

Klippid ut halsmal { teygjanlegu efni. Brjotid stroffid
tvofalt. Setjid rétturnar a flikinni og stroffinu saman og
saumid stroffid vid efnid med 6mm saumfari. Togid adeins
i stroffid um leid og pid saumio.
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PRADING

breding er bradabirgda saumur til a0 mata flikur, eda fyrir
rykkingar og merkingar.

SAUMARADGJAFINN™ stillir sjalfkrafa 4 langa sporlengd
og minnkar yfirtvinnaspennuna pannig ad audvelt er ad
rekja upp sauminn eda pa ad draga hann til ef um rykkingu
er a0 reda.

EFNI: Ofin medal pykk efni, klippt { tvennt.
VELJID: Ofin medal efni og praedingu (Baste).
NOTIB: Saumfét A og nal { grofleika 80 eins og melt er med.

Leggid efnin saman réttu 4 moti réttu. Setjid efnin undir
saumfotinn.

SAUMBREIDD: 15 mm.

SAUMID:

e Stigid a f6tmotstéOuna. Saumfoturinn fer nidur
sjalfkrafa.

e Saumio eftir jadrinum.

e Snertid tvinnaklippurnar ad saum loknum.

e Togid i undirtvinnann til ad fjarlegja sporin.

BLINDFALDUR

Me0 blindfaldi er haegt a0 sauma svo til 6synilega falda a
flikur. Um er ad rxeda tvenns konar blindfalda; einn fyrir
medal og grof ofin efni, og hinn fyir teygjanleg efni.

Blindfaldur er ekki fyrir punn efni, en
SAUMARADGJAFINN™ mun velja hentugasta sporid sem
vol er 4.

EFNI: ullar eda 6nnur medal pykk efni.
VEUID: Ofin efni og blindfaldur.

NOTIB: Saumfétur D og nal { grofleika 80 eins og melt er
me0d.

TVINNI: Venjulegur saumtvinni.

Brjotid efnid eins og synt er 4 myndinni. Fullvissid ykkur
um ad brotbrinin 4 efninu renni medfram innri braninn 4
“tanni” 4 saumfeti D.

Stigid 4 fétmotstéduna. Saumféturinn fer sjaltkrafa nidur.

Vinstri sveiflan 4 nalinni 4 nd adeins ad taka { faldbranina
og kannski adeins i einn prad af henni. Ef naudsyn
krefur breytid pid sporbreiddinni pannig ad nalin rétt
adeins gripi { branina en pad gerid pid med + eda — 4
sporbreiddartakninu 4 skjanum. Ad saum loknum snertid
pid tvinnaklippurnar.
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FALDAR

SAUMARADGJAFINN™ mun velja hentugasta faldinn
fyrir pad efni sem pid «tlid ad sauma hann 4, hvort sem
hann verdur synilegur og saumurinn sjaist eda ekki. Fyrir
ofin efni, ledur og vinyl velur hin beint spor, en fyrir
teygjanleg efni velur hun teygjanleg spor.

Faldur 2 gallabuxur

begar pid purfid ad sauma yfir mjég pykka pversauma eins
og t.d. 4 gallabuxum, 4 saumféturinn mjég erfitt med ad
fara upp 4 pessa pykku pversauma. Foturinn getur ofrisid
og nalin jafnvel lent { honum og brotnad. Notid pdalhlida
ahaldio til a0 jafna Gt hedarmismuninn 4 efnunum og
pykka pversaumnum.

EFNI: Denim gallabuxnaefni.
VELID: Grof ofin efni og fald.

NOTIB: Saumfét B og “jeans” gallabuxnanal nr. 90 eins og
malt er med.

Snertid nalin upp/nidur til ad velja nalina nidri. Bytjid

a0 sauma faldinn nalegt midju ad aftan. Pegar pid nalgist
pversauminn st6dvid pid vélina. Vélin st6dvast med nalina
nidri { efninu og lyftir saumfatinum. Setjid alhlida dhaldid
undir fotinn aftan fra.

Notid pa hlid alhlida ahaldsins sem hentar best fyrir
pykktarmuninn sem er 4 faldinum og pversaumnum. Stigid
lauslega 4 fotmotstoduna til ad setja saumfotinn nidur og
saumid sidan hagt og rolega yfir pversauminn.

St6ovio vélina 4 ny rétt vio bran pversaumsins (Nalin er
ofan { efninu). Fjarlagid alhlida ahaldid ad aftan og setjid
pad nd undir saumfoétinn fyrir framan pversauminn.

Saumid nu nokkur spor par til allur saumféturinn er
kominn fram fyrir pversauminn og hvilir 4 alhlida
ahaldinu. Heettid a0 sauma 4 ny. Ndlin er ofan { efninu og
saumfoturinn fer upp, pannig ad pid getid fjarlegt alhlida
ahaldid. Haldid svo afram a0 sauma faldinn

Teygjanlegur faldur

Veljid medal teygjanlegt efni og SAUMARADGJAFINN™
velur “flatlock” saum. Farid eftir hinum radleggingunum 4
skjanum.

Brjotio fald yfir 4 ronguna og saumid hann med “flatlock”
saum 4 réttunni. Klippid umfram efnid fra a réngunni.
Notid pessa takni einnig fyrir beltaslaufur.
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FULLKOMLEGA JAFNT EINS PREPA
HNAPPAGATMED NEMANUM
SAUMARADGJAFINN™ velur hentugasta hnappagat

og stillingar fyrir efnid ykkar. Millilegg atti ad vera 2 milli
efnislaganna og/eda unditlegg par sem hnappagatid verdur
saumad.

bi0 getid einnig valid hnappagat beint ur hnappagata
valmyndinni B.

EFNI: Ofin medal pykk efni og undirlegg.
VELJID: Ofin medal pykk og hnappagat.
NoTi: Nr. 80 eins og radlagt er.

1. Setjidhnappagatfétinn med nemanum 4 vélina.

2. Tengid leidsluna { tengilinn (A) vinstra megin fyrir ofan
nalarsvadio.

3. Setjid t6luna a hnappagatastikuna a grunnplétunni.
4. Stillid sterdina 4 t6lunni { mm 4 skjanum.

Adur en pid byrjid ad sauma, stillid pid hvita svadio 4
hlidinni 4 hjélinu 4 moéts vid hvitu linuna 4 fetinum.
begar pid saumid, saumar vélin hnappagatid sjalfkrafa i
réttri lengd fyrir tolusterdina sem pid stilltud 4 skjainn.

Hnappagétin gaetu purft ad vera adeins lengti eda styttri allt
eftir pykkt télunnar sem pid tlid ad nota. Saumid pvi alltaf
prufuhnappagat 4 afgangsefni 40ur en pid saumio pau a
flikina sjalfa.

Ath: Fyrir grif ofin ¢fni og ledur, radleggnr
SAUMARADGJAFINN™ ykkur ekki ad nota
bnappagatafitinn med nemanum.

Hnappagatid saumad:

*  Brjotid efnid og setjid undirleggsefni 4 milli efnanna.
Merkid fyrir stadsetningu hnappagatanna 4 efninu t.d.
med”Pictogram” penna. Stillid lengd hnappagatsins
midad vid sterd télunnar.

e Setjid efnid undir hnappagatafétinn. Hegt er ad lyfta
melihjolinu upp pannig ad audveldara sé ad setja efnid
undir fétinn.

Ath: Notid merkin a vinstri tanni d hnappagatafeetinum til ad

stadsetja bnappagatid frd jadri efnisins. Stadsetjio jadar efnisins

d mdts vid merkid { midjunni til ad hafa hnappagatio 15mm fra

Jadrinumn.

e Stigid 4 fotmotstéOuna. Hnappagataféturinn fer
sjalfkrafa nidur. Vélin saumar beint spor { attina fra
ykkur til ad styrkja vinstri hnappagatalegginn, en
si®an saumar han fyrri legginn med flatsaum 1 4ttina
a0 ykkur. Petta er svo endurtekio fyrir hegti legginn.
Heftingarnar eru svo saumadar sjalfkrafa (sja mynd 1).
Standid 4 fétmotstddunni par til tvinnaklippan hefur
klippt tvinnana og vélin lyftir hnappagatatatinum.
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Tengill fyrir
bnappagatafit

Stadsetjio jadarinn hér til ad hafa
15mm bil frd jadri

—
1. Saumadttir fyrir flatsanms bnappagat sanmad
med bnappagatafwtinum med nemanum



begar pid saumid hnappagéot an flatsaumsleggja notid pid

= -
saumfot C, og saumateknin er 6druvisi (engin bein spor l
undir leggjunum). Sja mynd 2.
Ath: Ef pid purfid ad sauma hnappagat d mjig pringu eda mjon I
svadi, notid pa venjulega sanmfotinn C og sanmid samkvanmt

lezdbeiningunum hér ad nedan:
2. Saumadttir fyrir bnappagit dan flatsanmsspora eda bnappagit nred

VENJULEGT HNAPPAGAT [flatsanmssporum saumudum med saunmfati C.
Hnappagat saumad med venjulega saumfatinum C.
e Saumio fyrri legginn { peirri lengd sem pid viljid hafa
hnappagatio.
«  Ytid 4 afturabak hnappinn. Vélin saumar heftinguna og
seinni legginn.
e Degar leggirnir eru ordnir jafn langir, ytid pid aftur 4
afturabak hnappinn til ad sauma seinni heftinguna.
Stigid 4 f6tmotstéduna par til vélin stédvast.

Hnappagot med undirleggspradi (fyrir teygjanleg
efni)

pegar pid saumid hnappagot { teygjanleg efni malum vid
med pvi ad pid saumid pau yfir undirleggsprad til ad auka
styrkleika peirra og fordast ad togni 4 peim.

=

1. Buio til lykkju 4 grofan prad eda t.d. perlugarn og
kraekid lykkjunni { hakid aftan 4 fetinum C.

2. Saumi® hnappagatid og latid flatsauminn sauma yfir
undirleggspradinn.

3. Haettid a0 sauma 4dur en sidasti hluti hnappagatsins
verdur saumadur. Takid lykkjuna af fingrinum og togid
slakann fram a vio.

4. Krossid unditleggspradina fyrir framan nélina og
saumid bad sem eftir er af hnappagatinu yfir bredina.

=

\n

-



HANDVIRK HEFTING TR e i i e -, o oo
Akvardid sjalf lengdina 4 handvirku heftingunni med pvi ad :
nota saum A:22. add

SAUMID:

Stadsetjio efnid undir saumfetinum. Snertid “foétur nidur
6g 1 sveifluhed” tvisvar sinnum. Stigid 4 f6tmotstéduna og
saumfoturinn fer sjalfkrafa nidur.

*  Vélin saumar beinan saum par til pid ytio 4 afturabak
hnappinn.

*  Vélin saumar sidan afturabak par til pid ytio aftur 4
afturdbak hnappinn.

e Sidan saumar vélin zik zak spor og hylur beinu sporin.

n
«  Snertid afturabak hnappinn til ad hefta fyrir sporin og : T | ‘
lita vélina klippa tvinnana. ! T
T
: T
I n n
1 ]}
2. 3. 4

SERSTOK SAUMAT AKNI

Saumavalmyndin G - “Sérstakir saumar” inniheldur

nokkur sérstok saumaspor eins og “kertakveiksspor”
(candlewicking), “saumid og brjétid” (join and fold),
“tvotalt midseymi” (twin gimping), butasauma, priggja gata
sndrusaum og jadarspor. Sumt af pessu parfnast sérstakra
aukalegra saumféta og fylgihluta. Pad er gefid til kynna med
takninu fyrir aukalega hluti.

Ath: Notid hradhjalpina til ad fi frekari upplysingar.

MJOKKANDI OG BREIKKANDI FLATSAUMAR
(TAPERING)

|

Valmynd H inniheldur skrautsauma sem hagt er ad mjokka = <
og breikka i byrjun og enda saums. Snertid “tapering” @ %‘ ? @
taknid til a0 opna sprettiglugga par sem pid getid valid
graduhallann 4 mjokkuninni og breikkuninni. Snertid vinstri BeginTaper End Taper
flipann til a0 stilla upphafs hallann, og snerti® hagri flipann - . . — e s
til a0 stilla hallann { lokin. Pegar pid erud buin ad pvi ytid =3 = = = = =
pid 4 OK taknid og farid aftur inn { sauma adgerd. = = = 3 = 3

. . . . , , (5[ 1 S 5] J0®  eO0® a0f
Vélin byrjar ad sauma breikkandi flatsaum eins og pid
stilltu®d hana 4 - heldur svo afram ad sauma valinn saum. I:‘:'.:.I:I é 5‘:'" ? E %
Degar pid erud buin ad sauma valda lengd snertid pid == = = 3
afturdbak hnappinn og vélin mjokkar sauminn { lokin. 45° HO® | 457 45%  90° | 458°
"Tapering” af IIF:-'% % éﬂu = B =
Veljid “tapering off” ef pid viljid ekki fa breikkun { byrjun == — NN — Co.,E 3
eda enda saums. Ef pid veljid “oft” fyrir badi byrjun og 60° 120° - B0* GO 10 bl
enda, mun vélin sauma sauminn sem venjulegan saum an — =
mjokkunar eda breikkunar. —r o

off off

4:16



FRIHENDIS BUTASAUMUR

Frihendis fljotandi

Pegar pid saumid frihendis fljotandi saum 4 litlum hrada,
lyftist foturinn og laekkar { hverju spori til ad halda efninu
vid stingplétuna 42 medan sporid er myndad. Pegar saumad
er med meiri hrada flytur féturinn ofan a efninu 4 medan
saumad er. Flytjarinn ma ekki vera { sambandi og efnid flutt
med héndunum.

Flestir frfhendis saumar eru saumadir med beinu spori eda
zik zak spori. Samt sem adur er hegt ad nota hvada saum
sem er { frihendis adgerd. Attirnar og hradinn sem pid faerid
efnid akvardar hvernig utkoman verdur.

Ath: Fribendis gorma-adferd — Ef pid erud ad nota ankalega
Jaanlega fribendis gormafdtinn, stillio pid vélina a fribendis gormafits
adgerd. Flytiarinn tekinn tir sambandi. Pessi stilling verdur dfram
virk pott pid slokkvio a vélinni. Sprettigliggi kemur d skjdinn pegar
pid kveikid d vélinni d ny og latur ykkur vita af stillingunni. 1okid
sprettiglngganum med pvi ad yta a OK. Fyrir venjulegan sanmaskap
slokkvid pid d frihendis adgerdinni { sauma npplysinga flipanum.

Frihendis gormaféturinn fylgir hreyfingu néalarinnar upp
og nidur, vegna litils arms sem leggst ofan 4 skrafuna sem
heldur nalinni. Flytjarinn m4 ekki vera { sambandi og pid
feerid efnid med hondunum.

Rad: Notio ankalega faanlega fribendis gormafdtinn sem er opinn ad
Sframan.

FrihendisPunktasaumur (stippling)
Pid verdid ad faera efnid sjalf med hondunum.

1. Snertid “nalin stodvist uppi/nidri” og veljid nalina nidri.

2. Saumid med st6dugum medal hrada, og faerid efnid
handahoéfskennt. Reynid ad teikna hlykkjottar linur med
nalinni um leid og pid saumid. Frihendis punktasaumur
er yfirleitt handahofskenndur 6ldulaga saumur, sem
attl po ad liggja frekar nalegt hinum saumunum, an
pess ad krossast. Saumurinn wtti ad likjast stykkjum ur
pussluspili.

Rao: Best er ad nota aukalega faanlega punktasanmsfitinn med opnnu

tanni, en pd sjaid pid betur hvert a ad fara.

Ath: Til ad stilla vélina aftur yfir a venjulega sanma snertio pio
[frihendistaknid og afveljid fribendis stillinguna.

Free Motion
Floating

Free Motion
Spring Action

DI

&
O

@ '-*EH

/

1:1 Frihendis punktasaumur
(Stippling)
Efni: Medalpykk ofin efni med vatti

undir.

Veljid: Medalpykk ofin efni {
SAUMARADGJAFANUM™, beint
spor 1, Frihendis fljétandi saumur {

sauma upplysingunum.

Notid: Saumfét R og nél nr. 80 eins

og mzlt er med.

\_

~

-:- Saumap  4:17



4:18

SKILABOD | SPRETTIGLUGGUM

Undirtvinninn ad verda buinn

Pegar undirtvinninn fer alveg ad verda buinn, kemur
sprettiglugei 4 skjainn og letur ykkur vita med sma fyrirvara
a0 undirtvinninn sé alveg ad verda biinn og timi sé til ad
skipta um spolu. Petta gefur ykkur smatima til ad dkveda
hvenar pid skiptid um spolu. Ef pid viljid halda afram og
sauma snertid pid bara fétmotstoduna an pess ad hugsa

nokkud um OK { glugganum.

Athuga yfirtvinnann

Vélin st60vast sjalfkrafa ef yfirtvinninn klarast eda slitnar.
bradid vélina 4 ny, Lokid sprettiglugganum og haldid afram
20 sauma.

Fjarlaegid eins prepa hnappagatafétinn

bennan hnappagatafét 4 adeins ad nota fyrir hnappagét.
Sprettiglugginn minnir ykkur bara 4 ad fjarlegja hann fyrir
alla adra sauma.

Vélin parf 4 hvild ad halda

Ef pessi sprettiglugei kemur 4 skjainn, pa parf vélin a hvild
a0 halda. begar OK glugginn verdur aftur virkur getid pid
haldi® 4fram ad sauma/sauma ut. Petta hefur engin dhrif 4
saumadrangurinn.

)

Bobbin empty

Check needle thread

Remove Sensor One-Step
Buttonhole Foot.

: 4

Your machine needs to rest.
Wait a moment and touch
OK icon when it is enabled.




FORRITUN

DPessi hluti bjalpar ykkur ad hanna fallegar samsetningar
af saunmmn og stifum til skreytinga d fatnadi o.fl.

B
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FORRITUN Sauma uppplysingar

Pid getid sameinad sauma og/eda stafi og numer og

par med forritad saumaradir. Sameinid ymsa innbyggda
skrautsauma og stafagerdir r vélinni eda fra utanaliggjandi Valmynd fyrir stafréf
tekjum.

Valmynd fyrir sauma

FORRITUN | SAUMA ADGERD

Farid i forritunargluggann med pvi ad snerta "PROG"
taknid { "Start" valmyndinni.

Ve

A

*  Snertid sauma eda stafr6fs valmyndina til a0 opna ﬁ‘
sauma eda stafrof sem pid =tlid ad nota. bid getid Leidsogn
einnig snert og haldid til ad opna fyrir sauma valmyndir L 0
eda stafr6fs valmyndir. Skruna a8 byrjun ;\‘\‘1‘ ¥

*  Virk stadsetning er synd med stadsetningu bendilsins & 0
og valinn saumur eda stafur er merktur med raudum lit. ¢
Innsettur saumur verdur settur par sem bendillinn er I\-’ 2
stadsettur, og eingéngu er hagt ad breyta voldum saum -’h"“} »I) 6.5
i hvert sinn. Ferid bendilinn { gegn um saumar6dina Bendill — D
med pvi ad nota Orvarnar 4 skjanum. < 5.5

e Degar pid breytid saum { forritunar adgerd, verdur
adeins peim saum breytt sem er merktur eda upplystur.
Ef pid farid i sauma adgerd getid pid breytt allri
saumarodinni. Sporbreidd

>

LT

- =32 +-)

e Til a0 loka forritunar glugganum og sauma forritadan
saum, snertid pid OK tiknid, eda stigid lauslega 4 Sporiengd
fotmotstoduna eda snertid "Start/Stop" hnappinn.




SAUMA- EDA STAFA- FORRITID
UNDIRBUID

FLIPAR | FORRITUNAR ADGERD

Pad eru prir flipar 1 forritunar adgerd. Sa fyrsti er fyrir
sauma upplysingar par sem pid getid gert breytingar a
hverjum einstdkum saum sem pid hafid sett { forritid.
Annar flipinn er fyrir sauma valmyndina par sem pid finnid
alla pa sauma sem pid getid sett { forritid. Pridji flipinn er
svo fyrir stafrofs valmyndina par sem pid getid valid pa
stafagerd sem pid 2tlid ad nota. Pid getid snert og haldid 4
sauma og stafréfs valmyndunum til ad opna fyrir saumana
og stafrofin.

Saumur eda stafur settur inn

Faerid bendilinn med 6rvunum 4 pann stad sem pid viljio
bata saum inn i. Veljid vidkomandi saum sem pid viljid
setja inn. Hann verdur pa settur 4 pann stad sem bendillinn
er 4.

Stillid texta og sauma

bid getid speglad, breytt lengd og breidd eda breytt
péttleikanum 4 véldum saum 4 sama hatt og pid verud {
sauma adgerd. Adeins véldum saum verdur breytt.

Eyda saum eda staf

Ef pid viljid eyda saum, frid pid bendilinn ad saumnum
sem pid viljid eyda (valinn saumur verdur raudur) og svo
snertid pid "eyda" (delete). Snertid og haldid vid "eyda" ef
pid viljid eyda 6llum saumunum.

Ath: Bein lina vid enda tiknanna til ad skruna upp eda nidnr gefur
11l kynna hvort skrunid eigi ad byrja d byrjuninni eda endanums.

SKIPANIR | SAUMAFORRITUN

bid getid sett inn skipanir eins og"STOP", "FIX" og
skipanir um tvinnaklippingar { saumaforritié. Pessar
skipanir verda settar inn { forritid og verda framkvamdar 4
peim st6dum sem pid settud par inn.

Faerid bendilinn 4 stadinn par sem pid viljid baeta inn skipun
og getid pad med pvi ad nota Orvarnar fyrir skrun upp/
nidur. Snertid hnapp eda takn 4 skjanum og peirri skipun
verdur batt inn { forritudu saumarédina.

Sauma upplysingar

Valmynd f.sauma

Valmynd f.

stafrof

Total length:
&6 mm

— Eyda
— Endaspeglun

— Hlidarspeglun

L 1) 6.5 — Sporlengd
FI
~ (3 5.5)
aa e ) m
|
Sporbreidd
& = FORRITUN
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FORRITADPIR SAUMAR SAUMADIR

Til a0 sauma forritudu saumana, hladid pid forritinu

inn { sauma adgerd med pvi ad snerta OK taknid { efra
haegra horninu 4 skjanum. Pid getid einnig bara stigio 4
fotmotstéOuna og forritinu verdur pa hladid inn { sauma
adgerd og pid getid byrjad ad sauma.

Ath: Sauma forritid er einungis hagt ad opna, vista og sanma i
Sanma adgero.

Stillid eda breytid allri saumarodinni

Til a0 breyta eda stilla alla saumar6dina, farid pid { sauma
adgerd. Breytingar sem verda framkvamdar hér hafa ahrif 4
alla saumana { r6dinni.

VISTA FORRITADBRI SAUMAROD

begar pid hafid lokid vid forritunina, snertid pid OK taknid
i efra haegra horninu til ad hlada forritinu i sauma adgerd.
Snertid tiknid "vista { mina sauma" (Save to My Stitches) og
glugginn fyrir vistun opnast. Par eru fjérar valmyndir sem
pid getid skrunad 4 milli med 6rvunum nedst a skjanum.

Vista

Saumar sem pid hafid adur vistad eru syndir { valmyndinni
fyrir "mina sauma" (Valmynd U). Nyja sauminn er hegt a0
vista { hvada lausu minni sem er. Snertid einfaldlega laust
minni, og saumurinn verdur vistadur par.

Snerti® upptekid minni og sprettigluggi kemur upp og bidur
ykkur ad stadfesta ef pid atlid ad vista mynstur par og par
med skrifa yfir pad sem fyrir var { minninu. Snertid OK til
a0 skrifa yfir gamla mynstrid. Snertid "hatta vid" (Cancel)
til a0 loka sprettiglugganum og velja annad minni.

Eyda vistudum saum eda forriti

Til 20 eyda vistudum saum eda forriti, snertid pid "Eyda"
(Delete) og snertid sidan sauminn eda saumarddina. Pegar
pid hafid snert eydingartdknid, verdur mynd synd nedst

a skjanum. Svo lengi sem pessi mynd er a skjanum verdur
eyOingaradgerdin virk og pid getid eytt saumum. Snertid
eyOingartaknid aftur til ad gera pad ovirkt. Sprettigluggi
kemur upp og bidur um stadfestingu 4 adgerdinni. Petta er
eingdngu fyrir hendi pegar pid erud { glugganum "vista {

mina sauma".

Ath: Ef pid snertid og haldid vid eydingarbnappinn, getid pid eytt

ollum saummnm i minninu.

Fl

Total length;
26 mm

1) 6.5
$ 5.5

€ > € 8 N

OK

. Vista i "mina
sauma"

| Eyda
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ENDURHLADA SAUMAFORRIT |

VELINA

begar pid erud buin ad hanna forritid og snertid OK,
verdur pvi hladid inn { sauma adgerd og er tilbuid til ad
sauma pad. Ef pid veljid annan saum { sauma adgerd og
farid sidan aftur inn { forritunar adgerd, verdur forritid
ykkar par 6breytt. I hvert sinn sem pid lokid forritunar
adgerd, verour foritinu hladid inn { sauma adgerd.

bid getid einnig hladid inn fyrrum vistudu forriti ur U
valmyndinni og framkvemt breytingar 4 pvi { forritunar
adgerd.

Ath: Ef pid slikkvid d vélinni hverfur forritid iir forritunar
adgerdinni. Munid pvi ad vista forritd ddur en pid slokkvio a vélinni,
p.e.a.s. ef pid viljid eiga pad dfram.

FORRITUNAR SPRETTIGLUGGAR OG
SKILABOD

Ekki forritanlegur saumur
Suma sauma er ekki hegt ad setja inn { forrit, t.d.
hnappagot.

Saumarodin er ordin of long
Saumurinn sem pid erud ad reyna ad setja inn mun gera
saumar60ina of langa.

Saumar60oin ykkar getur ekki ordid lengri en 500mm 4
lengd og ekki innihaldid fleiri en 99 sauma. Ef saumar6din
fer fram ur pessari hamarks lengd eda fj6lda sauma kemur
pessi sprettiglugei 4 skjainn.

«©

Not a programmable stitch.

Stitch program out of range.

FORRITUN

5:5






UTSAUMS SAUMASKAPUR

Dessi biuti adstodar ykkur vid ad byrja d iitsanm. ‘
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YFIRLIT YFIR UTSAUMST AKID

(teg. BE18)

1. Takki til a0 losa utsaumstakid (ad nedan)
2. Utsaumsarmur

3. Rammahalda

4. Stillanlegir feetur

5. Tengill fyrir utsaumstacki

YFIRLITYFIR RAMMA
Tengill fyrir dtsaumstaki
Ytri ramminn

Innti ramminn

Hradlosun

Festiskrufa

Rif fyrir klemmurnar
Midjumerki

O T mHmgoOwE >

[ begar pid fjarlegid Gtsaumstakid ur
kassanum { fyrsta sinn, fullvissid ykkur um ad
flutningsstodin undir takinu hafi verid fjarlego.

INNBYGGD MYNSTUR

Um pad bil 150 mynstur og 2 utsaums stafréf eru innbyggd
i minni vélarinnar

DESIGNER TOPAZ™ 50 SYNISHORNA BOK

Flettid { gegn um DESIGNER TOPAZ™ 50 Synishorna
békina med mynstrum og stafréfum.

Nuamermynstursins, sporafjoldi og steerd mynstursins er
synt vid hlid hvers mynsturs. Radlagdur tvinnalitur fyrir
hverja litablokk er einnig syndur.




UTSAUMST AKID TENGTVID VELINA
1. Rennid hélfinu fyrir fylgihlutina af vélinni.

2. bad er lok yfir tengli aftan til 4 vélinni, Snuid lokinu til
heegri til a0 opna tengilinn. Utsaumstaekid parf a tengja
vid pennan tengil.

3. Rennid utsaumstekinu 4 friarminn par til pad tengist
Orugglega vid tengilinn. Ef naudsyn krefur stillid pid
stillifeturnar pannig ad Gtsaumstekid og saumavélin
séu jafnha. Ef slokkt er 4 vélinni, pa kveikio a henni.

4. Sprettigluggi kemur 4 skjainn og bidur ykkur um ad
ryma allt svadid { kring um Gtsaumsarminn og fjarlagja
rammann til ad utsaumstakid geti stadsett sig. Snertid
OK e0da hettid vid ef pid xtlid ad kvarda takid. Vélin
kvardar sig og feerir utsaumsarminn { geymslustéou.

Ath: Kvardid vélina EKKI med ditsaumsramma festan vio

tsaumsrammann par sem pad geti skemmit nalina, fotinn, ramman

0g/ eda titsanmstakio. Fullvissio ykkur um ad ekkert sé nalwgt
vélinni eda titsanmstwkinu donr en kvordun d sér stad pannig ad
dtsaumsarmurinn rekist ekki d eitthvad lanslegt i kring um vélina.

UTSAUMST AKID TEKID AF VELINNI

1. Til ad fjarlegja og geyma utsaumstakio, ferid pid
utsaumsarminn { geymslustédu med pvi ad velja “Park
Position” 4 skjanum i Gtsaums saumaskap.

2. Ytid 4 hnappinn vinstra megin undir dtsaumsteckinu
(A) og rennid tekinu af vélinni til vinstri.

Ath: Ef pid atlio ad sanma d vélina verdur ad flarlaga

Utsanmstakio.

UTSAUMSFOTUR R SETTUR AVELINA

Pegar pid saumid ut, notid pid ttsaumsfotinn R. Sja bls. 2:8
um hvernig skipta eigi um saumfatur.

Ath: bid getid einnig notad aukalega faanlega “Sensor”
sitsaumsfotinn Q fyrir dtsauma (Nr. 413192045).

'y .
-‘0 UTSAUMS SAUMASKAPUR  6:3
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EFNID SPENNTI RAMMA

Til a0 na sem bestum arangri, setjid pid undirleggsefni
undir efnid sjalft. Pegar pid spennid efni og unditleggsefni
saman { ramma, verdur ad gata pess ad bxdi efnin liggi 1ot
og vel spennt { rammanum.

1. Opnid hradlesinguna (B) 4 ytri rammanum og losiod
um skriafuna (C). Fjarlegio innri rammann. Setjid ytri
rammann 4 6ruggan og flatan fl6t og 1atid skrafuna 4
rammanum snua til hegri ad nedanverdu. bPad er litil 6r
4 midjum rammanum ad nedanverdu og hun 4 avallt ad
vera 4 moéts vid samsvarandi litla 6r 4 innri rammanum.

2. Setjid undirleggsefnid og efnid ofan 4 rammann og
latid réttuna snua upp. Setjid nd innri rammann ofan
4 efnid og pannig ad litlu 6rvarnar 4 rdmmmunum
snui hver 4 moti annarri. Ef pid getid séd sterdina a
rammanum { nedri hluta innri rammans, pa hafid pid
sett pa rétt saman.

3. Prystio innri rammanum inn { ytri rammann.
Lokid hradlesingunni (B). Stillid na prystinginn 4 ytri
rammanum med pvi ad snaa stilliskrafunni (C). Efnid

verdur a0 vera jafnt og vel spennt { rammanum til ad
arangurinn verdi goour.

Ath: Pegar verid er ad sanma fleiri en eitt mynstur d sama efnio,
opnid pid hradlesinguna , ferid rammann yfir d nyja svwdio a sama
efuinn g lokid hradlwsingunni. Degar pid skiptio um efni, pa geetud
pid purft ad breyta prystingnum i efnid 1 rammanum med pvi ad
breyta stilliskrifuna. Notid aldrei afl G bradlwsinguna - pa getnd pio

skemmt hana.

RAMMANUM RENNT A OG AF
UTSAUMSARMINUM

Rennid tengistykkinu 4 rammanum 4 rammahdélduna (C)
framan fra og aftur par til hann smellur 4 sinn stad.

Til a0 fjarlegja rammann af Gtsaumsarminum, ytio pid 4
graa hnappinn (D) 4 rammahdldunni og rennid rammanum
i attina a0 ykkur.




BYRJAD AD SAUMA UT

1. Setjid utsaumstakid og ttsaumstotinn 4 og setjid fulla

spolu med sérstokum utsaums undirtvinna { griparann. Mynstur valmynd

2. Snertid”Start” valmyndina til ad opna t6labordid og
opnid utsaums (Design) valmyndina { skraarstjérn (File
Manager) a télabordinu og snertid mynstrid, sem pa
verdur hladid inn fatsaums undirbining (Embroidery

Edit).
19 Skrdarstjérn

[@ 0 360x200
-—0

3. DPegar pi0 erud tilbdin ad sauma ut, skiptid pid ur
utsaums undirbuningi (Embroidery Edit) fatsaums
saumaskap (Embroidery Stitch-Out) med pvi ad snerta
taknid GOL

U N EE A

4. Spennid® efni { ramma og rennid rammanum 4

utsaumsarminn. 0.0
0 360%200 i
E -- 5599 (b S
Skrdarstjérn

11

2295

5. DPrxdid vélina med fyrsta litnum { listanum yfir
litablokkirnar.

Ath: Snertio tiknid fyrirlistann yfir litablokkirnar til ad skoda allar
litablokkirnar i mynstrinu.

=
2296

1 EEEE®

2295

1 (5599) 88
tasn s by

Tékn fyrir litablokkir

@ 1{5599) 88
1 (140) &

R

‘.
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6. Takio til { kring um saumavélina pannig ad
utsaumarmurinn og ramminn rekist ekki { neitt sem SEEED
er par. Haldid { nalartvinnann og snertid “Start/Stop”
hnappinn eda stigid 4 fétmdtstéduna og vélin byrjar ad

sauma. l @ @ b /

Ath: bessi vél klippir sjdlfkrafa stikkspor. Pegar pad er virkt klippir l g &
vélin yfirtvinnann i stokksporunum og togar endann a yfirtvinnanum

nidur a ronguna. Sjalfgefin stilling er ad petta er virkt. Til ad

slikkva a pessu farid pid ¢ “SET” valmyndina, sitsaums stillingar n

(Embroidery Settings) og afveljio sjdlfvirka klippingu d stokksporum

(Automatic Jump Stitch Trim). Lesid meira um sjalfvirka klippingn

d stokksporum i kafla 3.

)

Ef sjaltvirk klipping 4 stokksporum er ekki virk,
stoOvast vélin eftir ad hafa saumad nokkur spor.
Sprettiglugei kemur 4 skjainn og bidur ykkur um ad iR
klippa tvinnaendann. Klippid tvinnaendann og ytid 4 thread end.

“Start/Stop” til ad halda dfram ad sauma ut.

)

7. Degar buid er a0 sauma med fyrsta litnum, klippir vélin
yfirtvinnann og st6dvast. Sprettiglugei kemur 4 skjainn
og bidur ykkur ad skipta um tvinnalit. Pradid vélina
med nesta tvinnalit og haldid sidan afram ad sauma ut RSO SRS R A0
med pvi ad yta 4 “Start/Stop”. Haldid { tvinnaendann. 2296
Vélin klippir yfirtvinnann og pid getid fjarlegt endann.
Vid lok hverrar litablokkar, heftir vélin fyrir
tvinnaendann og klippir sidan yfirtvinnann.

Change thread color

8. Degar ttsaumnum Iykur, klippir vélin bzdi yfir og
undirtvinnana og stédvast. Nalin og saumféturinn
fara sjalfkrafa upp pannig ad audvelt er ad fjarlegja

rammann.

Embroidery is finished.

Sprettiglugei og hljédmerki lata ykkur vita ad
utsaumnum sé lokid. Snertid OK til ad halda mynstrinu
hl60nu og verid afram { Gtsaums saumaskap.




UTSAUMS UNDIRBUNINGUR

1 pessum kafla litnm vid nanar da hvernig vid undirbiiunm okkur
ad sanma itsanminm.
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UTSAUMS ADGERD

Snerti® hnappinn fyrir tsaums adgerd (Embroidery
Mode) pegar pid @tlid ad fara { utsaums undirbuning
(Embroidery Edit) adgerdina. Ef pid kveikid a vélinni

og utsaumsahaldid er 4 henni, pa opnast utsaums
undirbiningur sjalfkrafa. 1 Gtsaums undirbiningi getid
pid stillt, sameinad, vistad og eytt mynstrum. bid purfid
ekki a0 hafa utsaumstakid tengt vid vélina til ad breyta eda
undirbua mynstrin ykkar.

”START” VALMYNDIN

Snertid taknid fyrir “Start” valmyndina til ad opna fyrir
tolabordid, en padan getid pid hladid inn mynstrum,
hladid inn stafréfum, komist { utsaums texta undirbtining
(Embroidery Text Editor), fari® { skraarstjorn (File
Manager) og framkvaemt breytingar { “SET” valmyndnni.

Hlada inn mynstri

Hladid inn mynstri med pvi ad snerta taknid fyrir mynstur
valmyndina (Design Menu) 4 télabordinu og pa opnast
glugei sem synir ykkur 61l innbyged mynstur. Snertid pad
mynstur 4 skjanum einu sinni og mynstrinu verdur hladid
inn { utsaums undirbuning (Embroidery Edit).

Hlada inn stafagerd

Hladid inn stafagerd med pvi ad velja pad ur stafagerdar
valmyndinni (Font Menu) 4 télabordinu og snertid sidan pa
gerd af stafrofi sem pid @tlid ad nota. Gluggi opnast par
sem pi0 getid skrifad textann ykkar. Skrifid textann og ytid
sidan 4 OK til a0 hlada honum inn { ttsaums undirbuning.

Hlada inn fra USB minnislykli

bid getid einnig hladid inn mynstri eda stéfum fra USB
minnislykli eda “minum skram”. Snertid taknid fyrir
skraarstjorn (File Manager) a t6labordinu og veljio
annadhvort USB minnislykilinn eda “minar skrar” til a0
hlada inn mynstri.

“Start” valmynd

Valmynd fyrir mynstur

Valmynd fyrir stafréf

Utsaums texta ritill

Skrdarstjorn

“SET” valmynd

Clarendon
Aa Clhrendon 20
Aa Clarendon 30
. Falace Script {2 ..
Palace Script 20

Fattern

= ECEE




UTSAUMS TEXTA RITILL

Ef pid snertid taknid fyrir dtsaums texta ritilinn
(Embroidery Text Editor), opnast gluggi pannig ad pid
getid farid yfir pann texta sem pid hafid buid til. Pid getid
sett inn nyja stafi eda eytt peim eda breytt um stafagerd.

Notkun & ritlinum

Notid skjapennann og snertid pa stafagerd sem pid viljid
nota og/eda baeta vid { textanum. Textinn er syndur 4
textafletinum og med bendilinn vid virkan staf. Notid
Orvarnar { textafletinum eda fyrir nedan skjainn til ad fara
fram 4 vid eda til baka.

Skipt um stafagerd

bid getid skipt um stafagerd eda sterdina a heildartextanum
med pvi ad snerta taknid til ad skipta um stafagerd (Change
Font). Veljid adra stafagerd eda staerd a stofum og allur
textinn sem pid hofdud buid til breytist { adra gerd eda adra
steero.

Bzta inn staf i texta

Notid érvarnar til ad fera bendilinn pangad sem pid viljid
bzta inn staf. Snertid stafinn og honum verdur batt inn
par sem bendillinn er staddur.

Eyda staf

Til a0 eyda einum eda fleiri stéfum, stadsetjid pid bendilinn
tyrir aftan stafinn sem 4 a0 eyOa og snertid “eyda” (Delete).
Ef pid viljid eyda 6llum textanum sem pid hafid buid til,
snertid pid og haldid vid “Eyda”. Sprettiglugei kemur upp
og bidur um stadfestingu 4 ad eyda eigi 6llum stéfunum.

Orvar til ad fara &fram eda
afturdbak i texta

M |

(-)005} Ve to

>

LT

“

.. |
Orvar til ad fara dfram eda
afturdbak 1 texta

A .
&,35mUMS UNDIRBUNINGUR

RET A — Skipta um
Clarendon 12 stafagerd
h: & d e
.8 h 4 .j | Eyoa
i
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TAKN A SKJANUM

“Fara { gegn um mynstrin” (Step Through designs) og
“minir rammar” (My Hoops) eru alltaf fyrir hendi 4 medan
nedri hluti skjasins getur breyst eftir pvi hvort pid hafid
valid stadsetningu, kvordun, snining eda “zoom/pan”.

Fara i gegn um mynstrin (Step Through Designs)
Pegar pid snertid taknid “fara { gegn um mynstrin”,
veljid pid nasta mynstur { r6dinni eins og pau voru sett
inn { vélina. Snertid og haldid til ad velja 61l mynstrin.
Atveljid med pvi ad snerta fyrir utan mynsturrammann 4
utsaumsfletinum.

Ath: T7l ad breyta mynstri sem er d itsanmsfletinum, verdur
mynstrid ad vera virkt.

Minir rammar

Til a0 velja rétta rammastaerd, snertid pid taknid fyrir
“mina ramma” (My Hoops). Sprettigluggi kemur upp med
valmynd yfir ramma, par 4 medal ramma sem pid getid
keypt aukalega hja HUSQVARNA VIKING® umbodinu.
Eftir a0 hafa valid rammastard, lokast sprettiglugginn
sjalfkrafa.

bid getid sé0 fyrir nedan utsaumsflotinn hvada sterd pid
hafid valio.

Ath: Ef pid hafid valid rammana sem pid eigid 1 “miinum rimmun’”
7 “Set” valmyndinni pd koma peir rammar fyrst { listanum “minir
rammar” i titsanms undirbiiningi (Embroidery Edit).

”ALT”

Upplysingarnar { nedri hluta skjasins breytast allt eftir

pvi hvada adgerd pid veljid. Snertid “ALT” taknid og
sprettiglugei kemur upp par sem pid getid valid hvort pid
viljid stadsetja (position), kvarda (scale), snta (rotate) eda
“simma/skotra” (zoom/pan).

Stadsetja

Pegar “stadsetning” er virk, getid pid feert mynstrid hvert
sem pid viljid 4 utsaumsfletinum. Notid 6rvarnar eda
skjapennann ¢l ad feera mynstrid. Numerin fyrir ofan/til
hlidar vid 6rvarnar syna ykkur st6duna 4 laréttri og 160réttri
stodu mynstursins { millimetrum fra midjum rammanum.

Snertid taknid fyrir “midjusetja mynstrid” (Center
design) og mynstrid eda mynstrin verda flutt { midjuna 4
rammanum.

Snertid taknid “fera { ramma” (Move to Hoop) til ad fera
mynstur sem er fyrir utan rammasv2did inn a svedio.
Mynstrid verdur stadsett nalagt ytri jadri rammans { peirri
att sem pid stadsettud pad.

Utsaumsflatur

valmynd

Fara um mynstrin

Minir rammar

“Start”

L C]EE

> ¢ O
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L s250
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ALT

Utsaums
saumaskapur

Valin rammastaerd

ALT p

Stadsetning —|

T

Kvardi —

Heildarfjoldi spora { Utsaums saumardd

Snda

“Zoom" valkostir/
skotra

8 °
&l =
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Midja mynsturs

Feera i ramma

Mynstur feert frd midju

0 350x200
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L Stadsetning

Mynstur feert frd
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Kvarda

begar “kvordun” er virk getid pid steekkad eda minnkad
valid mynstur eda hop af mynstrum. Sjalfgefio er ad
hlutféllunum hefur verid laest. Petta er gefid til kynna med
takni af lokudum lds. Til ad opna, er nég ad snerta lasinn.
Hagt er ad breyta had og breidd sér med pvi ad nota

orvarnar. .

Ve -

JEIE;

Snertid og dragid 4 skjanum til ad breyta sterdinni. Ef pid 100% g Upprunaleg staerd
teerid skjapennann { attina ad midjunni 4 skjanum, minnkar
mynstid, ef pid ferid hann fré midjunni b4 stekkar ﬁ P -
pad. Snertid taknid fyrir upprunalegu stzrdina til ad setja Hengilds
mynstrid aftur { upprunalega staerd. 4)
= 718 0 Haed
360200
Ge! 3t 620; 72.0 KVaréi
— Breidd
— =X € 9D
Snda e
Pegar “snaningur” er virkur, er haegt a0 snua mynstrinu { ?
kring um midjupunktinn 4 véldu mynstri eda mynstrum. [E v
4
Notid vinstri og haegri 6rvarnar til ad snia mynstrinu E]
um eina gradu { hverju prepi. Hver snerting a 90° . i
snuningstakninu snyr mynstrinu um 90° réttsaelis. Pid getid — “
einnig snuid mynstrinu med skjapennanum. et é Snua 90°
P>
2
— 71— Snda
- 0 350%200 7
(oo © 5 oo @ Snda 1°
.= R = | € D

”Zoom” valkostir /Skotra (Pan)

begar “Zoom/Pan” valkosturinn er virkur, getid pid G
skotrad eftir utsaumsfletinum i addreginni mynd, med pvi
a0 snerta og draga 4 utsaumsfletinum med skjapennanum. @

Notid vinstri/hegti 6rvarnar til ad draga ad og fra 4

utsaumsfletinum. .:

“Draga a0 ramma” (Zoom to Hoop) mun adlaga
utsaumsflotinn ad voldum ramma.

“Draga allt 20” (Zoom to All) mun syna 61l mynstrin

utsaumnum. — Draga allt ad

”Draga ad glugga” (Zoom to box) adstodar ykkur vid ad

?

=

m,
E—Q—— Draga ad ramma
GRS

0

7

, . . Cx 1 , Draga ad glugga
draga a0 dkvednu svadi. Snertid og dragid skjapennann 4
utsaumsfletinum a skjénum'til a0 bua tl glugga. Skjarinn Ge! E ggg;zoo 200% il_ “Zoom’/Skotra
dregst ad pvi akvedna svedi. (Pan)

=3 € > [E
|

Draga ad
Draga fra

) ,
@ smUMS UNDIRBUNINGUR 735



7:6

VISTA | "MINUM SKRAM”

Snertid taknid “vista { minum skram” (Save to My Files) til
a0 opna samtalsglugga til ad vista raunverulega mynstrid.

e

Endurskira

[FIower.va

E_ Heetta Vi

Nyr gluggi opnast par sem pid getid valid hvar pid viljid
vista mynstrid. bid getid vistad pad annadhvort { “minum
skram” (My Files) eda a akvedid USB tzki (minnislykil eda
utanaliggjandi minni). Pid getid einnig buid til méppur
(folders) par sem pid getid skipulagt mynstrin ykkar betur.

Til a0 breyta nafni 4 mynstri, snertid pid taknid fyrir
“endurskira” (rename) og breytt nafninu. Snertid vista
(Save) til stadfestingar. Ef pid viljid yfirgefa vistun, snertid
pid “heetta vid” (cancel) og pa farid pid aftur { ttsaums
undirbuning (Embroidery edit).

FFavorites

T Flowers
FFonts
T Fatterns

=

=

[——

EYDA

begar pid snertid “eyda” (Delete), verdur voldum
mynstrum eytt af utsaumsfletinum. Snertid og haldid vid
“ey0a” til a0 eyda 6llum mynstrum 4 utsaumsfletinum.

Sprettigluggi kemur upp og bidur ykkur ad stadfesta ad pad
eigi a0 eyda 6llum mynstrunum.

©

ENDASPEGLUN
OG HLIDARSPEGLUN

@

Til a0 spegla mynstur 160rétt, snertid pid taknid fyrir
endaspeglun. Til a0 spegla mynstur larétt, snertid pid taknio
fyrir hlidarspeglun.

GO!

begar pid hafid farid yfir mynstrid og viljid fara ad sauma
pad, setjid pid utsaumsahaldid 4 vélina og snertid sidan
GO! { nedra vinstra horninu. Utsaumsteekid kvardar sig
og pegar pvi er lokid getid pid sett rammann a takid, praett

vélina og byrjad ad sauma ut.

Ny mappa



UTSAUMS UNDIRBUNINGUR OG
SPRETTIGLUGGA SKILABOD

Samsetning mynstranna er of flékin (Embroidery
combination is too complex)
bessi skilabod koma af eftirtéldum astedum:

*  Mynstursamsetningin er med of margar litablokkir.

o Of morg mynstur eru { samsetnineunni.
Y.

Fjarlegid rammann

Pessi skilabo®d koma pegar skipun hefur verid gefin um ad
feera rammann lengra en hann kemst med pann ramma sem
er tengdur vid utsaumsarminn. Til a0 utsaumsarmurinn geti
feerst frjalslega, verour ad taka rammann af og snerta sidan
OK. Til a0 hztta vid adgerdina snertid pid “hzatta vid”
(Cancel).

Embroidery combination is
too complex.

@)

Remove hoop.

@)

) ,
@,smUMS UNDIRBUNINGUR
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UTSAUMS SAUMASKAPUR

Dessi hinti bjdlpar rykkur ad byrja ad sanma mynstrin.
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FARID [UTSAUMS SAUMASKAP

Til a0 sauma mynstrin farid pid { utsaums saumaskap med pvi ad snerta taknid GO! { nedra vinstra horni tsaums
undirbunings glugganum. Utsaumsatekid verdur ad vera tengt vid vélina pegar vid férum { dtsaums saumaskap.

Ath: BEf ditsanmstwkid hefur ekki verid kvardad, verdnr pad gert 7 sitsanms saumskap. Sprettighgg letur ykkur vita.

UTSAUMS SAUMASKAPUR - YFIRLIT YFIR TAKN

“Start” valmynd

Ve =

Fera ramma

Grunnstada mynstursins

E)

Saumad i einum lit

Preda { kring um
mynstrid

Fara aftur i Gtsaums Listi yfir litablokkir

undirbuning

€ > % O

[5 1 (z991) 88
1¢(zoo1) 8 b

Fjoldi spora i ndverandi
litablokk
Fjoldi spora { mynstrunum

8:2



”START” VALMYND

Snertid taknid fyrir “Start” valmyndina til ad opna
tolabordid. Fra télabordinu { dtsaums adgerd getid pid
adeins framkvamt breytingar { “SET” valmyndinni.

FARA RAMMA

Notid “faera ramma” (Move Hoop) adgerdina til ad fera
utsaumsarminn med rammanum { adra stoou.

Nuverandi sporastada (Current stitch position)
begar pid viljid fara aftur 4 niverandi sporastodu og
halda afram ad sauma 0t par sem pid vorud truflud, pa
snertid pid petta takn. Pid getud t.d hafa purft ad skipta
um spoélu eda eitthvad annad, og viljid fara aftur a sama
stad og ramminn var staddur pegar pid vorud truflud.

Did getid einnig snert “Start/Stop” hnappinn eda stigid 4
totmoétstéduna til ad fara aftur 4 sama spor og pid vorud a
til ad halda afram ad sauma.

Geymslustada (Park Position)

Pegar pid hafid lokid vid Gtsauminn, fjarlegid pid rammann
og veljid “geymslustédu” (Park Position). Utsaumsarmurinn
fer pa i rétta st6du fyrir geymslu.

Ath: bad er dridandi ad ramminn sé tekin af ditsaumsarminum ddur
en pid veljid geymslustiouna til ad fordast skemmdir @ honum.

Spélustada (Bobbin Position)

Til a0 audvelda ykkur ad skipta um spélu, snertid pid
“spolustoou” (Bobbin Position). Ramminn ferist fra ykkur
og gerir ykkur kleift ad opna lokid yfir spélusvadinu og
skipta um spoélu.

Klippistada (Trim Position)

Klippistada faerir rammann { attina ad ykkur og gerir ykkur
audveldara ad klippa t.d. stokkspor eda klippa efnid {
sérstakri saumatekni.

Ath: bid getid einnig snert “Nalin stidvist uppi/ nidri” hnappinn til
ad fara rammann i Rlppistioun.

Midju stadsetning (Center Position)
Notid midju stadsetninguna ef pid viljid athuga hvar midju
stadan 4 rammanum ef.

Current Stitch Position

Fark Fosition

Bobbin Position

Trim Position

Center Position

“Start” valmynd

“SET" valmynd

)

1)’

UTSAUMS SAUMASKAPUR  8:3
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GRUNDVALLAR MYNSTUR
STADSETNINGAR

Med grundvallar mynstur stadsetningu er ykkur gert kleift
a0 stadsetja mynstrin 4 nakvamlega peim stad sem pau

eiga a0 vera 4 efninu. Petta er einnig notad pegar pid viljid
sauma annad mynstur vid hlidina 4 adur saumudu mynstri.

Notid “zoom/pan” valkostinn til ad vera viss um ad pid
séud a0 stadsetja mynstrid nakvamlega 4 peim stad sem pid
viljid hafa pad. Finstillid med 6rvunum.

Lesid meira um hvernig nota eigi grundvallar mynstur
stadsetningu 4 bls. 8:6.

EINLITUR UTSAUMUR
(MONOCHROME)

Snertid taknid til ad gera einlitan Gtsaum (monochrome)
virkan. Oll mynstur eru synd { graum lit og vélin stédvar
ekki til a0 skipta um tvinnalit. Til ad afturkalla einlitan
utsaum snertid pid taknid 4 ny.

Ath: Ef adgerdin “Sjalfvirk klipping d stokksporum” (Automatic
Jump Stitch Trim) er valin i “SET” valmyndinni verour hiin enn
virk da milli litaskiptinga i litablokkum.

Ath: Pid getio einnig snert “STOP” hnappinn d vélinni til ad gera
“einlitan dltsaum” (Monochrome) virkan.

PRADING (BASTE)

Med pradingu er t.d. gott ad preda efnid sjalft vid
undirleggsefni. Pad er sérstaklega gott pegar pid getid ekki
spennt efnid sem 4 ad sauma 0t 4 { ramma. Prading veitir
einnig studning 4 teygjanlegum efnum.

begar pid veljid praedingu saumar vélin nokkur predispor
kring um mynsturfltinn, og gefur til kynna svadid par sem
mynstrid verdur saumad 4 efnid.

Ath: BkEi er hagt ad opna litalistann pegar pratt er i kring um
mynstri.

Ath: Adeins er hagt ad gera pradingn virka pegar ndlin er stadsett d
mots vid [yrsta sporid i mynstrina.

Ath: Snertio “FIX” hnappinn d vélinni til ad gera pradingu virka
eda dvirka.

“ALT” | SAUMA ADGERD

Um er a0 reda prija valkosti pegar pid snertid “ALT”
taknid { utsaums saumaskap: Saumid spor fyrir spor,
tvinnaspennan og “Zoom/Pan”.

FARID SPOR FYRIR SPOR

Snertid vinstri og haegri 6rvarnar til ad fara fram og til
baka { mynstrinu. Notid vinstri 6rina til ad fara til baka
um nokkur spor ef yfirtvinninn hefur slitnad eda klarast.
Snertid og haldid til ad fara hradar yfir. Bendillinn 4
skjanum fer eftir sporunum a utsaumsfletinum.

Feera ramma

Grundvallar mynsturstadsetning

Einlitur dtsaumur

Praeding

Draga ad ramma

Ve

B
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TVINNASPENNA

begar pid saumid ut med sérstokum tvinna eda saumid 4
sérstakt efni gaetu pid purft ad breyta tvinnaspennunni til
20 na sem bestum drangri. Hagt er a0 stilla tvinnaspennuna
med 6rvunum til vinsti og hagri fyrir nedan
tvinnaspennuna.

”"ZOOM/PAN”

Snertid “Zoom/Pan” og taknid “draga ad ramma” (Zoom
to Hoop) kemur 1 1j6s. “Pan” er alltat virkt (lesid meira um

pad 4 bls. 8:7).

FJOLLDI SPORA |
HEILDARMYNSTRINU

Nuverandi sporastada { mynstrinu eda mynsturrédinni er
synt vio hlidina 4 blomamerkinu. T6lurnar innan sviga syna
heildarfjolda sporanna { 6llu mynstrinu eda mynsturrédinni.

FJOLDI SPORA | LITABLOKK

Nuverandi sporastada i nuverandi litablokk er synd vid
hlidina 4 myndinni af naverndi litablokk. Télurnar innan
sviga syna heildarfjolda sporanna { ntverandi litablokk.

LISTIYFIR LITABLOKKIR

Snertid taknid fyrir lista yfir litablokkir til ad sja alla litina {
mynstrinu. Allir litir { innhl60nu mynstri eru syndir { peirri
r60 sem peir verda saumadir. Hver litur synir r60 litsins og
litanimer hans. Notid skrunsledann til ad sja alla litina 4
listanum.

Framleidandi tvinnans verdur syndur pegar pid notid
hradhjalpina { litablokkinni.

Dami: 1:2, 1145, pydir ad annar tvinnaliturinn 7 fyrsta mynstrinn
er tvinnalitur nimer 1145,

AFTUR | UTSAUMS UNDIRBUNING

Snertid petta takn til ad fara aftur { Gtsaums undirbuning
(Edit) ef pid viljid gera breytingar 4 mynstrinu. Sprettiglugei
kemur fram og spurt er hvort pid viljid fara aftur i Gtsaums
undirbining pvi allar breytingar sem framkvamdar voru {
utsaums saumaskap munu tynast.
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Draga ad ramma

Fjoldi spora { heildarmynstrinu

|
39 {(9668) 38

39 (1322) &
I

Fjoldi spora f ndverandi litablokk

1 {5599) 88
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GRUNDVALLAR STADSETNING
MYNSTURS

Grundvallar stadsetning mynsturs gerir ykkur kleift ad
stadsetja mynstrid 4 nakvaemlega pann stad sem pid viljio
hafa pad 4 efninu. Petta er einnig notad pegar pid viljid
tengja eitt mynstur vid annad saumad mynstur.

HVERNIG A AD NOTA GRUNDVALLAR
STADSETNINGU MYNSTURS

Velja lesipunkt 4 skjanum (1)

Fyrst parf ad velja sér lesipunkt (1). Lasipunktur er
punktur { mynstrinu sem pid viljid ad sé ndkvaemlega 4
akvednum stad 4 efninu. Pid getud ennig notad petta til
a0 tengja mynstur vid annad mynstur sem pegar er btid ad
sauma.

Setjid rauda bendilinn par sem pid viljid ad lesipunkturinn
verdi { ttsaumnum. BEf pid viljid stadsetja laesipunkt { horni,
notid pa hornataknin. Notid “draga ad bendli” (zoom to
cursor) til ad vera algjérlega viss um hvar pid viljid stadsetja
bendilinn.

Ath: Peim mun ner sem pid dragid ad (zoom), peim mun andveldar
verdur ad stadsetja lesipunktinn par sem pid viljid hafa hann.

Faera lesipunktinn a efninu (2)

I prepi 2 horfid pid 4 efnid i rammanum. Pegar pid snertid
Orvarnar { prepi 2 mun ramminn faerast. Notid skjapennann
4 skjanum eda Orvarnar til a0 faera rammann par til nalin

er nakvemlega fyrir ofan pann stad sem pid viljid ad
leesipunkturinn sé 4 efninu. Athugid stadsetninguna nanar
med pvi ad snua handhjdlinu og setja nalina nidur ad
efninu.

]E“.ES” = ,:;:.:§‘55 o SRS

Ath: Lasipunkturinn er ekki byrjunarpunktur mynstursins, adeins
vidmidunarpunktnr upp d stadsetningi.

Lyftid nalinni

begar nalin hefur verid laekkud med handhjolinu til ad athuga
nalarstoduna 4 efninu, kemur sprettigluggi med skilabodum
a skjainn pegar pid reynid ad stilla rammastadsetninguna.
Haki® vid 1 glugganum til a0 geta finstillt rammast6duna
med nalina nidri.

Ath: Fullyissid ykkur um ad ndlin sé fyrir ofan efnid til ad
prirbyggia skemmid d ndlinni og efninm.

Ath: Ekki er hagt ad afvelja vidvirunina ef ndlin er fyrir nedan
stingplotuna.
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Hornatdkn

Raise needle.

Allow lower needle
position

- OK

- Heetta vid

| Velja laesipunkt &

skjdnum

- Feera laesipunkt &

efninu

Valkostir pegar "ALT"
er snert



HORNATAKN R
Notid hornataknin til ad stadsetja lesipunktinn fyrir AR U e
grundvallar mynsturstadsetningu i horni mynsturs eda { et !
midjunni. Petta er audveldasta og ndkvaemasta adferd par Hornatakn

sem lesipunkturinn verdur sjalfkrafa stadsettur nakvamlega
i horninu.

Hornataknin er einnig haegt ad nota pegar lasipunktur er
valinn. Pegar pid snertid eitt af taknunum, verdur valinn
punktur sjalfkrafa stadsettur 4 vidkomandi stad, p.e.a.s. i
horni eda { midju mynstursins.

Til deemis, pegar pid veljid efra vinstra hornatdknid, verour
lzesipunkturinn settur { vinstra efra hornid 4 ytri mérkum
mynstursins. Ad pvi loknu geti®d pid haldid afram og
framkvaemt ykkar eigin stillingar 4 tengipunktinum.

Rekja mynsturflotinn

Hornataknin er einnig haegt a0 nota til ad rekja
mynsturflétinn med pvi ad snerta hvert hornatakn fyrir sig {
r60. bid getid fundid midjuna 4 mynstrinu 4 ny med pvi ad
snerta midjutaknio.

"ZOOM” VALKOSTIR OG "PAN”

Snertid taknid “draga ad bendli” (zoom to cursor) til ad

draga ad stadsetningu bendilsins eins og hzgt er. bid getid
stadsett leesipunktinn og samstedupunktinn nakvamlega
par sem pid viljid hafa pa.

Snertid “draga ad ramma” (Zoom to Hoop) til a0 stilla
utsaumsflotinn pannig ad hann passi { rammann.

Snertid “draga ad 6llu” (Zoom to All) til ad syna 6l
mynstrin { Gtsaumnum.

“Draga ad glugga” (Zoom to box) - Snertid og dragid
skjapennann 4 utsaumsfletinum a skjanum til ad bua til
glugga. Skjarinn dregur ad til ad syna pann fl6t sem pid
hafid valio.

Ath: begar pid notio adgerdina “draga ad glngga” veronr “skotru”
(Pan) adgerdin ekki virk.

— Draga ad bendli

— Draga ad ramma

— Draga ad ollu

— Draga ad 6llu
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ADGERDARHNAPPAR | UTSAUMS SAUMASKAP

Hradi - og + SPEED

| = + <

STOP (einlitur ————

saumur) i
1&© @ 2
“FIX” |
(preeding)
“Start/Stop” STAH: : ‘i'.

Tvinnaklippur

Nélin stodvist uppi/nidri
(Klippistada)

| —

“Sensor’” fétur upp og i extra
haed

“Sensor” fétur nidur og |

sveifluhaed

Afturdbak 4“

HRADI - OG +

Allir saumar i vélinni og allar rammasterdir eru med
fyrirfram akvedinn hamarks atsaumshrada.

Snertid hradi - eda hradi + til a0 minnka eda auka
utsaumshradann. Pegar pid erud ekki ad sauma ut, snertid
pid “hradann” og sprettigluggi 4 skjanum synir ykkur
saumhradann. Pid getid breytt hradanum med sledanum

i sprettiglugganum. Ef pid breytid 4 medan pid erud ad
sauma ut pa kemur enginn sprettiglugei 4 skjainn.

begar pid erud ad sauma med malmprxdi, eda pegar verid
er a0 sauma mjog viokvem efni, radleggjum vid ykkur ad
lekka hradann til a0 na sem bestum arangri.

TVINNAKLIPPUR

Tvinnaklippurnar klippa tvinnana sjalfkrafa og sidan lyftir
vélin saumfetinum. Pegar biid er ad sauma akvedna
tvinnablokk og komid ad pvi ad skipta um tvinnalit, klippir
vélin adeins yfirtvinnann. Pegar vélin er hinsvegar buin ad

sauma allt mynstrid klippir vélin badi yfir og undirtvinnana
sjalfkrafa.

NALIN STODVIST UPPI/NIDRI (KLIPPISTADA)
Vélin ferir Gtsaumsrammann fram 4 vi0 { attina ad ykkur,
pannig ad pid getid t.d. klippt stokkspor o.fl.

STOP (EINLITUR UTSAUMUR)

Snertid STOP til a0 koma { veg fyrir ad vélin st6dvist til ad
skipta um tvinnalit, pvi petta 4 a0 vera Gtsaumur { einum lit.

Ath: Ef sjdlfvirka stokkspora-klippingin er gerd virk i
SET” valmyndinni veronr hiin dfram virk 7 litaskiptingum i
tvinnablokkun.

"FIX” (PRADING)

Snertid “FIX” til a0 praeda eftir utlinum mynstursins t.d. til
a0 preda efni a4 undirleggsefni.

"SENSOR” FOTUR UPP OG | EXTRA HAD

Snertid “sensor fo6t upp og i extra haed” til ad lyfta
saumfzetinum { efri st6Ou. Snertid petta aftur og pa fer
saumféturinn enn haerra til a0 audveldara sé ad setja eda
fjarlegja ramma eda setja pykkt efni undir fétinn.

”START/STOP”

Snertid pennan hnapp til ad lata vélina byrja eda hatta

20 sauma an pess ad pid purfid ad stiga 2 fé6tmotstéduna.
Snertid “START/STOP” til ad lata vélina byrja ad sauma
og aftur til 20 st6dva hana.

"SENSOR” FOTUR NIDUR OG i SVEIFLUHAD
Saumfoturinn fer sjaltkrafa nidur pegar pid byrjid ad

sauma.

Snertid “sensor fotur nidur og { sveifluhad” til ad lekka
saumfoétinn { utsaums “fljétandi” stéou.

AFTURABAK

Afturabak hefur enga virkni pegar pid erud { utsaums
adgerd.



UTSAUMS SAUMASKAPUR -
SPRETTIGLUGGAR OG SKILABOD

Kvordun a dtsaumstaeki

begar utsaumstekid er sett 4 vélina, kemur sprettigluggi
a skjainn og bidur ykkur ad taka rammann af tekinu

og hreinsa { kring um vélina pvi pad purfi ad kvarda
utsaumsarminnn. Pid erud einnig minnt 4 ad setja réttan
utsaumsfot a vélina.

Ath: Pad er mjig dridandi ad farlwgia rammann, pvi badi ramminn
0g ditsaumstekid getu skemmst ef ramminn er d arminum vio
kvorun.

Setjid réttan ramma 4 arminn

Ef sterdin 4 rammanum sem er 4 takinu er ekki s4 sami
og peim sem lyst er 4 skjanum, getur vélin ekki saumad ut.
Pid verdid ad breyta rammanum { pa sterd sem er synd {
sprettiglugganum, eda breyta rammastillingunni.

Til ad breyta rammastillingunni, farid pid aftur { dtsaums
undirbining (edit) og snertid taknid fyrir “mina ramma”.

Klippa tvinnaendana

begar “sjaltvirk klipping 4 stokksporum” er valin { “SET”
valmyndinni, verda tvinnaendarnir klipptir sjalfkrafa.
Fjarlegi®d bara tvinnaendana eftir ad vélin hefur klippt pa.

Ath: Eftir ad hafa skipt um tvinna, saumar vélin nokkur spor og
stidvast sidan 11l ad pid getid klippt tvinnaendann.

Spélan ad verda tom - fara i spolustodu?

Pegar spolutvinninn er ad verda buiinn, kemur sprettigluggi
a skjainn og gefur ykkur fyrirfram advorun um ad
spolutvinninn sé alveg ad verda buinn og ad pid purfid ad
fara ad skipta um spélu. Petta gefur ykkur tekifeeri til a0
undirbda ykkur fyrir spoluskipti. Ef pid viljid halda afram
a0 sauma, stigi® pid bara a f6tmotstéOuna an pess ad snerta

OK 1 sprettiglugganum.

Pid getid haldid afram par til spolutvinninn klarast alveg af
spélunni. Ytid 4 ”start/stop” hnappinn til ad halda dfram
a0 sauma an pess a0 loka sprettiglugganum.

Snertid “hatta vid” (cancel) til ad vera dfram { niverandi
sporastoou. Snertid OK til ad feera rammann { spélustéou.
Ramma sprettiglugginn fyrir st6du rammans opnast.
Skiptid um spolu og setjid fulla spolu 1 vélina. Snertid
“naverandi st6ou” (Current Position) og togid { slakann

4 yfirtvinnanum. Ytid 4 “start/stop” eda stigid 4
fotmotstéduna og haldid afram ad sauma.

Remove hoop. Clear
embroidery arm for
calibration. Calibrate
embroidery unit.

Attach the recommended
presser foot.

Attach hoop:

360x200

Make sure the hoop
clicks into place.

Cut and remove
thread end.

«©
)

Bobbin thread low, move
to bobbhin position?
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Athugid yfirtvinnann

Vélin stodvast sjalfkrafa ef yfirtvinninn klarast eda ef hann
slitnar. Predid vélina 4 ny, lokid sprettiglugganum, farid
nokkur spor til baka med pvi ad nota “spor fyrir spot”
adgerdina og haldid sidan afram ad sauma.

Skipt yfir i klippivinnunal (aukahlutur)

Sum klippivinnu-mynstur er haegt ad sauma med pvi ad
nota aukalega fiaanlegu HUSQVARNA VIKING® ttsaums
klippivinnu bunadinn (Nr. 920268-096). Pessi mynstur

eru merkt med takni fyrir klippivinnunal { DESIGNER
TOPAZ™ 50 synishorna bokinni. Pegar vélin stoovast og
pessi sprettiglugei kemur 4 skjainn, setjio pid vidkomandi
klippivinnunal { vélina. Snertid OK og ytid 4 ”’Start/Stop”
hnappinn til ad halda afram.

Ath: Pessi klipivinnunynstur er einnig hagt ad samma dn
klippivinnundlanna, en pa litablokk verdid pid pd ad klippa sjdlf
7 hondunum. Ef pad er gert, farid pid yfir i nastu litablokk i
listanum pegar sprettiglngginn kemur upp.

Vélin parfnast hvildar

Ef vélin stédvast og pessi sprettigluggi kemur upp a
skjainn, pa parfnast vélin hvildar. Pegar OK taknid verdur
virkt 4 ny, getid pid haldid afram ad sauma. Petta 4 ekki ad
hafa nein dhrif 4 utsaums arangurinn.
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Check needle thread
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-

Change to

Cutwork Needle

Inspira Cutwork Meedle
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Your machine needs to rest.
Wait a moment and touch
OK icon when it is enabled.
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SKRAARSTJORN

I pessum bluta litunr vio ndanar d hvernig pio getid skipulagt nynstrin og

skrarnar { saumavélinni.
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SKRAARSTJORN “Start"VALMYND
Skraarstjorn er notud til ad opna, skipuleggja, bata vid,
feera, fjarlegja og afrita mynstrin ykkar og stafagerdir.
Notid annadhvort innbyggda minnid eda utandliggjandi
teki sem tengt er vid vélina og er notad til ad geyma
mynstur og skrar. Til ad opna skraarstjorn, snertid pid
taknid fyrir “Start” valmyndina og snertid sidan taknid fyrir

skraarstjorn.

Skrdarstjorn

“SET"" valmynd

MINNI SEM ER FYRIR HENDI

Innbyggda minnid getur geymt mynstur, sauma og adrar

skrar. Til ad athuga hversu mikid hefur verid notad
af innbyggda minninu, snertid pid taknid fyrir “Start”
valmyndina, og “SET” valmyndina, sidan “vélastillingar”

(Machine Settings) og snertid taknid fyrir upplysingar ﬂ
(Info). Sprettigluggi synir hve mikid pid hafid notad af

minning Software version:
’ 12126 - 11573

Memeory usage:

SKRAARSNID s

Vélin ykkar getur notast vid eftirtalin skraarsnio:

e .SHV,.DHYV, .VP3, VIP, HUS, .PEC, .PES, .PCS,
XXX, .SEW, JEE .EXP, .10* og .DST (dtsaumsskrar)

*  .VF3 (atsaums stafrofs skra)

Ath: Ef vélin stydur ekki vid pd skrdargerd eda skraarditgdfu sem

pid erud med, eda ef skrdin er skemmd, verdur pad synt d fletinum

sem dpekket skrd.




RAPAD UM SKRAARSTJORN

begar skrarstjorn er opin getid pid nalgast moéppurnar ykkar
“minar skrar” (My Files) og USB minnislykilinn (ef pid
erud med hann tengdan vid vélina).

Snertid eitthvert af pessum taknum til ad sja 4 valsvadinu
hvad er geymt { peim.

SYNA SKRAARLISTA/GAUMMYNDIR

Snertid taknid fyrir “syna skraarlista/gaummyndir” (List/
Thumbnail) til a0 syna skrarnar sem eru { ndverandi m&ppu,
sem er radad par { stafrofsr6d. Fyrir hverja skra verdur
einnig nafn 4 skranni og tegundin 4 henni synd. Snertid
takni® aftur til a0 fara yfir { skodun 4 gaummyndum.

MINAR SKRAR

Fyllid “minar skrar” (My Files) med mynstrum, breyttum
mynstrum eda stafagerdum. Buid til m&ppur til ad hafa
betra skipulag 4 skranum ykkar.

I pessum kafla forum vid yfir pad hvernig best sé ad rada
skranum pannig ad pid getid fundid pear aftur 4 audveldan
hatt.

Ath: Vélin ykkar getur einnig hladid inn .SH7 skrdarsnidi.

USB

USB taknid er adeins virkt pegar minnislykill eda
utandliggjandi taeki eru tengd vid USB tengilinn.

Mappa

Mynsturskrd

OPNA MOPPU (FOLDER) Fara upp um eitt

Snertid og haldid vid méppu til a0 opna hana. Innihald
moéppunnar verdur synd 4 valfletinum.

OPNA SKRA (FILE)

Snertid og haldid vid skra til ad opna hana. Notid
skrunsledann til a0 fara nidur eftir skraarstjorninni. Pid
getid adeins opnad eina skra { einu.

FARA UPP UM EITT MOPPUPREP

Notid taknid “fara upp um eitt méppuprep” (Move up one
folder level) til a0 fara { gegn um prepin i méppunum. bid
getid farid alla leid upp 4 fyrsta prepid. A valsvadinu sjid
pid skrarnar og méppurnar sem eru 4 hverju prepi fyrir sig.

moppuprep

[ e ©

':,:

| —

=

My Files

=2 | USE Device

FFONTS

F garden

88 220803.vp3

EEE

A

Syna lista/
gaummyndir

Felli-valmynd

it ©

B My Files

Fawl =& USE Device

EEEE

A

Afrita

Klippa

Bua til nyja moppu

|
Syna lista/gaummyndir
Endurskira skrd eda moppu

Lima

U ) . .
0‘9 SKRAARSTJORN  9:3
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SKIPULEGGJA (ORGANIZE)
BUATIL NYJA MOPPU

Snertid taknid “bua til nfja méppu’ (create new folder) til
a0 bua nyja méppu til. Sprettigluggi opnast, og par getid
pid gefid méppunni nafn.

FARA SKRA EDA MOPPPU

Notid “klippa og lima” (cut and paste) til ad faera skrd eda
moéppu 4 annan geymslustad.

Veljid skrana eda méppuna med pvi ad snerta hana, og
sidan snertid pid “klippa” (Cut). Opnid moéppuna par sem
pid viljid stadsetja pessa skra eda moppu. Snertid “lima”
(Paste). Skrain eda mappan verda nu geymd 4 pessum nyja
stad og er farinn fra gamla stadnum.

AFRITA/LIMA SKRA EDA MOPPU

Notid 7afrita/lima” (Copy & Paste) til ad afrita skra eda
moppu 4 annan stad.

Veljio skra (file) eda méppu (folder), og snertid sidan
“afrita” (copy). Opnid sidan méppu par sem pid viljid setja

skrana eda moppuna, og ytid 4 “Paste”.

ENDURSKIRA SKRA EDA MOPPU

Til a0 breyta um nafn 4 moppu, snertid pid méppuna og
s{dan taknid “endurskira” skra eda mépppu. Sprettiglugei
kemur par sem pid getid breytt nafninu.

EYDA SKRA EDA MOPPU

Til 20 eyda skra eda moppu snertid pid hana og sidan
snertid pid “eyda”. Sprettigluggi bidur um stadfestingu

4 eyoingunni. Ef méppu er eytt verdur 6llum skram {
henni eytt um leid. Til ad eyda 6llum skram eda méppum
i naverandi opinni méppu, snertid pid og haldid vid
“Delete” taknid { nokkrar sekindur.

SKAARSTJORN SPRETTIGLUGGAR

Ekki nzgjanlegt minni fyrir hendi

Vélin getur geymt skrar { innbyggda minninu, en pegar pad
er or0id fullt getid pid faert paer ur innbyggda minninu yfir
i utanaliggjandi minni, med pvi ad nota “klippa/lima” (Cut
& Paste) adgerdina.

Pegar litid af lausu minni er eftir { vélinni, letur vélin ykkur

vita af pvi. Ef pid haldid afram ad nyta minnid, letur vélin
ykkur ekki vita af pvi aftur fyrr en minnio er ordid fullt.

Kerfid upptekid

Pegar vélin er ad hlada inn, vista, feera skrar eda framkvema
adgerd sem tekur smatima, kemur stundaglas 4 skjainn.

E,T_

%)

garden

B B B

Fawvorite Flowers FOMTS

AL

Hanna nyja m&ppu

Syna lista/gaummyndir
Endurskira skrd eda moppu

Lima skrd eda moppu
Afrita skrd eda moppu
Feera skrd eda mopppu

There is not enough
available memory.
Remove files from

My Files to free space.




VIDHALD
1 pessum kafla finnid pio npphisingar um hvernig eigi ad

hugsa um vélina svo og um gangtruflanir og rdd vio pein. /
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HREINSUN A VELINNI

Til a0 halda vélinni { g6du lagi, parf ad hreinsa hana oft.
EKKI parf ad smyrja pessa vél.

Strjukid yfirbord vélarinnar med mjukum klat til ad
fjarlegja ryk og 16.

Strjukid af skjanum med “microfiber” klatnum sem fylgir
med vélinni.

Hreinsun 4 griparasvadinu

Ath: Takid flytjarann iir sambandi og slokkvid a vélinni (sjd
bls. 2:8).

Fjarlegid saumfétinn og rennid lokinu yfir griparanum

af. Takio flytjarann Gr sambandi. Setjid skrafjarn undir
stingpl6tuna eins og synt er 4 myndinni og sntid pvi adeins
til a0 losa stingplotuna.

Hreinsad undir Spoluhusinu

Hreinsid svadid undir spoluhisinu eftir a0 hafa notad
saumavélina i dalitinn tima, eda pegar pid takid eftir pvi ad
16 og ryk hefur safnast par fyrir.

Fjarlegid holduna fyrir spéluhisid (A) sem er yfir fremri
hluta spéluhtssins og lyftid pvi upp. Fjarlegid spéluhisio
(B) med pvi ad lyfta pvi upp, og hreinsid svadid med
burstanum.

Ath: Notid variid pegar pid hreinsid i kring um
tvinnaklippurnar (C).

Setjid spoluhisid og hélduna fyrir pad aftur 4 sina stadi.

Ath: Bldsid ekki lofti inn i spilusvedid. Rykid og dhreinindin getu
bara farid lengra inn 7 vélina.

Ath: begar pid notid ankalega faanlegn HUSQVARNA
VIKING? ditsaums gatandlarnar, er nandsynlegt ad hreinsa petta
svadi eftir bverja vinnu med pein.

Skipt um stingplotu

Me0d flytjarann Gr sambandi, stadsetjid pid stingplétuna
pannig ad han falli { raufina ad aftanverdu (D). Prystid
sidan ofan 4 plétuna par til hun smellur 4 sinn stad. Rennid
lokinu yfir griparanum ad henni.




GANGTRUFLANIR OG RAD VID bEIM

Hér finnid pid e.t.v. lausnir 4 vandamalum sem gaetu komid upp. bid getid einnig haft samband vid HUSQVARNA
umbo0did sem mun gjarnan reyna ad hjalpa ykkur.

Latid fara reglulega yfir vélina ykkar hja Husqvarna pjénustunni!
Ef pid hafid farid eftir pessum leidbeiningum um gangtruflanir og rad vid peim og finnid ekki lausn 4 vandamalinu getid
pid farid med vélina til umbodsins. Ef pid erud med sérstakt vandamal er gott ad fa synishorn af pvi 4 afgangs efnisbut.

Slik prufa segir oft meira en fjéldi orda.

Algeng vandamal

Spolu advorunin vinnur ekki?

Tvinnaklippurnar klippa ekki tvinnana?

Efnid ferist ekki?

Rangt spor, dreglulegt og mjitt spor?

Nalin brotnat?
Vélin saumar ekki?

Skjarinn synir bara byrjunar skjamyndina?

Takn d skjanum virka ekki pegar pan ern snert?

Skjarinn 4 vélinni og/eda
adgerdarhnapparnir bregdast ekki vid
snertingu?

Yfirtvinninn slitnar

Hreinsid 16 sem safnast hefur { spolusvadinu og notid eingéngu “original”
HUSQVARNA

VIKING® spolur sem eru fyrir pessa vél.
Flarlegio stingplituna og hreinsid 16 og dhreinindi sir splusvadinm.
Gerid Auto” fyrir tvinnaklippurnar virkt { SE'T valpzyndinni.

Fullvissio ykkur um ad flytjarinn sé { sambandi og ad ttsaumstakid sé ekki
tengt.

Afveljio “tviburandl” eda”sporbreiddar iryggi”eda “saumastillingar” i SE'T
valmyndinni. Seyio myjja ndl 7 vélina.

Setjio nalina rétt { vélina eins og lyst er { kafla 2

YFirfarid ad allir tenglar séu rétt settir i vélina og einnig 7 veggtengil

Snertid skjainn til a0 gera hann virkan.

Slokkvid 4 “skjavaranum” { SET valmyndinni.

Kvardgio skjdinn. Kvordun finnid pid i “SET” valmyndinni (stillingar i skja).

Sokklar hnappanna og adgerdarhnapparnir geta verid viokvaemir fyrir
stéourafmagni. Ef skjarinn bregst ekki vid snertingu, reynid pa ad slokkva a
vélinni og kveikja 4 henni 4 ny. Ef pad leysir ekki vandann hafid pa samband
vid HUSQVARNA VIKING® pjénustuna.

Er nalin rétt sett { vélina?

Er rong ndlartegund 7 vélinni?

Er nalin bogin eda oddlaus?

Er ndlin of fin fyrir tvinnann?

Er gatid a stingpl6tunni skemmt?
Er vélin rétt predd?

Er verid ad nota gamlan, purran og
hnokroéttan tvinna?

Er rétt stwrd af skifu fyrir framan tvinnakeflio?

Er hentugasta stada a keflispinna notud?

Undirtvinninn slitnar

Setjid nalina rétt { vélina eins og Iyst er { kafla 2.
Notio eingingu nalar af gerdinni 130/ 705 H.

Setjid nyja nal { vélina.

Skiptid um ndl og notid réttan grofleika fyrir tvinnagerdina.
Skiptid um stingplotu.

Fario yfir predinguna. Pradio vélina ad nyju (s bls. 2:5).

Skipti® um og notid adeins hageda tvinna.

Notio rétta sterd af skifu fyrir framan keflio (sjd kafla 2).
Ef pig erud ad nota lodréttan keflispinna pd d ekki ad vera skifa ofan a keflinu.

Reynid adra st6du a keflispinnanum (160rétta eda larétta).

Er spolan rétt sett { vélina?
Er gatio i stingplitunni skemmt?

Er spolsusvadio fullt af 162

Yfirfarid praedinguna (sja bls. 2:8).
Skiptid um stingplotuna (sja bls.10:2).

Hreinsid 16 ar spolusvadinu og notid adeins spolur sem eru fyrir pessa vél
(sja bls. 10:2).
0;0 VIDHALD



Er rétt spolad d spéluna?

Splid & mja spéln.

Eru pid ad nota rétta gerd af spolu?

Vélin hleypur yfir spor

Notid eingdngu rétta gerd af spolu fyrir pessa vélartegund (sja bls. 10:2)

Er nélin bogin eda oddlaus?
Er nalin rétt sett { vélina?

Er ring ndlargero ¢ vélinni¢

Er vélin rétt pradd?

Er réttur saumfotur 4 vélinni?
Er ndlin of fin fyrir tvinnann?

Lyftist efnid upp og nidur pegar pid
saumio frihendis?

Sporin eru 6jofn

Setjid nyja nal { vélina.

Setjid nalina rétt { vélina eins og Iyst er { kafla 2.
Notio eingingu nélar af gerdinni 130/ 705 H.
YFirfarid predinguna.

Notid réttan saumfot.

Skiptid um nil.

Lackkid haedina 4 saumfetinum med pvi ad snerta taknid fyrir frihendis
sauma og lakkid hedina 4 fetinum.

Er tvinnaspennan rétt stillt?
Eru pid ad nota of grifan og hnikrittan tvinna?
Er rétt og jafnt spolad 4 spoluna?

Er rétt nal i vélinni?

Vélin flytur efnid illa eda oreglulega

Yfirfarid tvinnaspennuna og pradinguna.
Skiptid um tvinna.
Yfirfarid spélunina (sja bls. 2:7).

Notid rétta ndl eins og lyst er { kafla 2.

Er vélin rétt praedd?

Hefur I safnast saman d milli tannaradanna {
[htjaranum?

Utsaumsmynstrid er bjagad

Yfirfarid praedinguna og pradid vélina 4 ny (sja bls. 2:5).

Fjarlegio stingplotuna og breinsid flytjarann med burstanum.

Er efnid rétt spennt { rammann?

Er innri ramminn orugglega réttur 7 ytri
rammannm?

Er svadio 1 kring um tGtsaumsarminn frjalst

og fritt?

Utsaumsmynstrid kiprast

Efnid verdur ad vera rétt og slétt { rammanum.

Spennid efnid pannig ad innri og ytri ramminn falli rétt saman.

Hreinsid svadid { kring um dtsaumsahaldid og kvardid 4 nyjan leik.

Settu pid ekki undirleggsefni undir efnid?

Vélin vill ekki sauma Gt

Fullvissio ykkur um ad pid séud meo rétt undirleggsefni fyrir efnid og
saumataknina.

Er utsaumsahaldio 4 vélinni?
Er rangur rammi a vélinni?

Kerfis skyrsla (System report)

Fullvissio ykkur um ad Gtsaumsahaldio sé rétt tengt vio tengilinn.

Notid réttan ramma.

Synir vélin ykkar sprettiglugga med
”System Report”?

Pegar slikt kemur fyrir, farid pa 1 persénulegar skrar/skyrslu (personal
files/report) til ad finna skrana. Vistid skrdna & USB minnislykil og
sendid hann dsamt stuttri lysingu 4 pvi sem pid vorud ad gera adur

en sprettiglugginn kom upp, Sendid petta til “product.improvement@
husqvarnaviking.com”. Eftir ad hafa sent skrana fjarleegid pid hana ar
vélinni.



EIGN A HUGBUNADI

Einkaleyfi sem verja pessa vél eru talin upp 4 mida undir vélinni.

VIKING, DESIGNER, DESIGNER TOPAZ, PICTOGRAM, SEWING
ADVISOR, KEEPING THE WORLD SEWING og EXCLUSIVE SENSOR
SYSTEM eru 6ll vérumerki { eigu KSIN Luxembourg 11, S.ar.l.

HUSQVARNA og “kéronu H-merkid” eru vorumerki { eigu Husqvarna AB.
Oll vérumerki eru notud samkvaemt leyfum af VSM Group AB.

Varahlutir og fylgihlutir
Abyrgéin a vélinni fellur nidur ef reynt er ad nota adra en
upprunalega hluti { vélina.

bid hafid keypt nytisku, uppferanlega sauma og ttsaumsvél.
bar sem vid sendum reglulega fra okkur uppferslur geti
verid ad pad verdi einhver munur 4 hugbinadi vélarinnar
og peim sem lyst er { pessum leidarvisi. Hafid samband vid
HUSQVARNA VIKING® umbo0id, og heimsakid einnig
reglulega vefsidu okkar www.husqvarnaviking.com til ad na {
nyjustu dtgafu af hugbunadi fyrir vélina.

Vi0 askiljum okkur rétt til ad breyta fylgihlutum vélarinnar an
fyrirvara og einnig ad framkvaema breytingar 4 vélinni sjalfri,
Slikar breytingar verda hins vegar avallt notanda vélarinnar {
hag.

Vinsamlegast athugid ad pegar vélinni verdur fargad, verdur ad
gera pad { samrami vid férgun 4 rafmagns og rafeindatackjum 2
peim stad sem forgunin 4 sér stad. Ef { vafa hafid pa samband
vid umbodsadila Husqvarna 4 stadnum.

CE - Loglegur dreifingaradili

VSM Group AB, SVP Worldwide
Drottninggatan 2, SE-56184, Huskvarna, SWEDEN
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